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20 Star Party je 5vdlcova hra s 20 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Minimalné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden valec) na prvnich tfech a veskerych
dalsich sousedicich vélcich zleva a na minimalné 1 z 20 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny
vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je
pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vidy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji. Celkova sdzka se rovna
souctu sazek na vSech aktivnich vyhernich linii.

Ovladani hry

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkova sdzka a vybranim zvolené ¢astky. Sazku Ize
vybrati kliknutim na tlac¢itko ozubeného kolecka vlevo dole a vybranim sazky na linii a zaroven kliknutim
na tlacitko kolecka vpravo nahofte a vybranim denominace. Celkova sdzka se potom pocita jako nasobek
sazky na linii, hodnoty denominace a poctem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek vpravo
dole dojde k zatoceni valcd.

ReZim autostart Ize spustit po kliknuti na tladitko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou poctu her. Lze
volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoleni. Tento rezim je mozno po odehrani kazdého
jednotlivého zatoceni vypnout kliknutim na symbol Stop.

Specifické funkce hry

Zolik = wild symbol

Zolikem, wild symbolem, je symbol 7. Nahrazuje viechny symboly kromé Scatter. Zolik se mGZe objevit
na vsech 5 valcich.

Scatter symbol

Scatter symbolem je symbol Hvézda. Kombinace Scatter symboll nemusi byt uspofadana do vyherni
linie a pfinasi vyhru 500krat celkové sazky.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 500 K¢

Maximalni vyhra — 500 000 K¢

Vyherni podil —93,51-95,4 %

Statisticka priimérnd hodinova prohra — 41 400 — 58 410 K¢



Vyherni tabulka

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi celkové sazce 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Tabulka se pfi
zméné sazky prepocitava interaktivné.

Nahrazuje vSechny symboly,
kromé 3.

SCATER




40 Mega Slot je 5valcova hra s 40 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Minimalné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden valec) na prvnich tfech a veskerych
dalsich sousedicich vélcich zleva a na minimalné 1 z 40 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny
vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je
pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vidy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji. Celkova sdzka se rovna
souctu sazek na vSech aktivnich vyhernich linii.

Ovladani hry

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkovd sazka a vybranim zvolené c¢astky. Sazku Ize
vybrat i kliknutim na tlac¢itko ozubeného kolec¢ka vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se
potom pocitd jako nasobek sazky na linii a potem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek
vpravo dole dojde k zatoceni valca.

ReZim autostart Ize spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou poctu her. Lze
volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoceni. Tento reZim je mozno po odehrani kazdého
jednotlivého zatoceni vypnout kliknutim na symbol Stop.

Specifické funkce hry
Zolik — wild symbol

Zolikem, wild symbolem, je symbol 7. Nahrazuje véechny symboly kromé Scatter. Zolik se mdze objevit
na vsech 5 valcich.

Scatter symbol

Scatter symbolem je symbol Hvézda. Kombinace Scatter symbol( nemusi byt uspofadana do vyherni
linie a pFinasi vyhru 500krat celkové sazky.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 500 K¢

Maximalni vyhra — 500 000 K¢

Vyherni podil — 95,77 %

Statistickd priimérna hodinova prohra — 38 070 K¢



Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi celkové sazce 20 K¢, vSechny hodnoty
jsou v KC. Tabulka se pfi zméné sazky prepocitava interaktivné.
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40 Treasures je 5valcova hra s 40 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Minimalné 2 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden valec) na prvnich tfech a veskerych
dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 40 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny
vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je
pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vidy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji. Celkova sdzka se rovna
souctu sazek na vSech aktivnich vyhernich linii.

Ovladani hry

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkova sazka a vybranim zvolené c¢astky. Sazku Ize
vybrat i kliknutim na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se
potom pocitd jako nasobek sazky na linii a po¢tem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek
vpravo dole dojde k zatoceni valca.

ReZim autostart Ize spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou poctu her. Lze
volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoleni. Tento rezim je mozno po odehrani kazdého
jednotlivého zatoceni vypnout kliknutim na symbol Stop.

Specifické funkce hry

Zolik — wild symbol

Zolikem, wild symbolem, je symbol Kral. Nahrazuje viechny symboly kromé Scatter. Zolik se mGze
objevit na druhém, tfetim nebo ¢tvrtém valci.

Scatter symbol

Scatter symbolem je symbol Truhla. Kombinace Scatter symboli nemusi byt usporadana do vyherni
linie a pfinasi vyhru 500krat celkové sazky.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 500 K¢

Maximalni vyhra — 500 000 K¢

Vyherni podil — 93,88 — 95,89 %

Statistickd pridmérnd hodinova prohra —39 990 — 55 080 K¢



Vyherni tabulka

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi celkové sazce 500 K¢, vSsechny hodnoty jsou v KE. Tabulka se pfi

zméné sazky prepocitava interaktivné.
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50 Treasures je 5valcova hra s 50 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Minimalné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden valec) na prvnich tfech a veskerych
dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 50 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny
vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na vélci nejvice vlevo. Vyplacena je
pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vidy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji. Celkova sdzka se rovna
souctu sazek na vSech aktivnich vyhernich linii.

Ovladani hry

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkova sdzka a vybranim zvolené ¢astky. Sazku Ize
vybrat i kliknutim na tlac¢itko ozubeného kolec¢ka vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se
potom pocitd jako nasobek sazky na linii a potem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek
vpravo dole dojde k zatocéeni valca.

ReZim autostart Ize spustit po kliknuti na tla¢itko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou poctu her. Lze
volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoleni. Tento reZim je moZno po odehrani kazdého
jednotlivého zatoceni vypnout kliknutim na symbol Stop.

Specifické funkce hry

Zolik = wild symbol

Zolikem, wild symbolem, je symbol Kralovna. Nahrazuje viechny symboly kromé Scatter. Zolik se mGze
objevit na druhém, tfetim nebo ¢tvrtém valci.

Scatter symbol

Scatter symbolem je symbol Truhla. Kombinace Scatter symbold nemusi byt usporfadana do vyherni
linie a pfinasi vyhru 500krat celkové sazky.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 500 K¢

Maximalni vyhra — 500 000 K¢

Vyherni podil — 95,65 %

Statisticka primérna hodinova prohra — 39 150 K¢



Vyherni tabulka

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi celkové sazce 1 K¢, vsechny hodnoty
jsou v KC. Tabulka se pfi zméné sazky prepocitdva interaktivné.
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Banana Party je 5valcova hra s 25 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Minimalné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden vélec) na prvnich tfech a veskerych
dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 25 vyhernich linii tvoFi vyherni kombinaci. VSechny
vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je
pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vidy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji. Celkova sdzka se rovna
souctu sazek na vSech aktivnich vyhernich linii.

Ovladani hry

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkovd sazka a vybranim zvolené c¢astky. Sazku Ize
vybrat i kliknutim na tlacitko ozubeného kolecka vievo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se
potom pocitd jako nasobek sazky na linii a potem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek
vpravo dole dojde k zatoceni valca.

ReZim autostart Ize spustit po kliknuti na tla¢itko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou poctu her. Lze
volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoleni. Tento rezim je mozno po odehrani kazdého
jednotlivého zatoceni vypnout kliknutim na symbol Stop.

Specifické funkce hry
Zolik = wild symbol

Zolikem, wild symbolem, je symbol Banan. Nahrazuje viechny symboly kromé Scatter. Zolik se mGze
objevit na vSech 5 valcich. Symbol Banan na vSech viditelnych pozicich davd maximalni vyhru
25 000 x sazky na linii.

Scatter symbol

Scatter symbolem je symbol Disco koule. Kombinace Scatter symbol( nemusi byt uspofadana do
vyherni linie a pfinasi vyhru 500krat celkové sazky.

Parametry hry

Maximalni sazka — 500 K¢

Maximalni vyhra — 500 000 K¢

Vyherni podil — 88,92 - 96,32 %

Statistickd priimérnd hodinova prohra — 33 120 az 99 720 K¢



Vyherni tabulka
Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sazce 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢.
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Bavarian Forest je 5valcova hra s 25 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Minimalné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden valec) na prvnich tfech a veskerych
dalsich sousedicich vélcich zleva a na minimalné 1 z 25 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny
vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je
pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vidy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji. Celkova sdzka se rovna
souctu sazek na vSech aktivnich vyhernich linii.

Ovladani hry

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkovd sazka a vybranim zvolené c¢astky. Sazku Ize
vybrat i kliknutim na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a vybranim sazky na linii a zaroven kliknutim
na tlacitko kolecka vpravo nahofe a vybranim denominace. Celkova sazka se potom pocita jako nasobek
sazky na linii, hodnoty denominace a poc¢tem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek vpravo
dole dojde k zatoceni valcU.

ReZim autostart Ize spustit po kliknuti na tladitko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou poctu her. Lze
volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoceni. Tento rezim je mozino po odehrani kazdého
jednotlivého zatoceni vypnout kliknutim na symbol Stop.

Specifické funkce hry

Zolik — wild symbol

Zolikem, wild symbolem, je symbol Medvéd. Nahrazuje véechny symboly kromé Scatter. Zolik se mGze
objevit na vSech 5 valcich. Pét Zolik( vyplaci maximalni vyhru.

Scatter symbol

Scatter symbolem je symbol Lovec. Kombinace Scatter symbold nemusi byt usporadana do vyherni
linie a pfinasi vyhru dle vyplatni tabulky. Scatter symbol se objevuje na 3., 4. a 5. valci.

Volna otoceni zdarma

3 symboly Scatter na 3., 4. a 5. Valci vyvola 15 volnych otoceni zdarma. Pokud se béhem volnych otoceni
zdarma objevi znovu 3 Scatter symboly, dostane hrac dalSich 100 volnych otoceni zdarma. To je moZzné
pouze jednou béhem jednoho cyklu volnych otoceni zdarma.

Parametry hry

Maximalni sazka — 500 K¢

Maximalni vyhra — 500 000 K¢

Vyherni podil — 96,17 %

Statistickd priimérnd hodinova prohra — 34 470 K¢



Vyherni tabulka

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sazce 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢.
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Big Joker je 5valcova hra s 5 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Minimalné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden valec) na prvnich tfech a veskerych
dalsich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 5 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny
vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na vélci nejvice vlevo. Vyplacena je
pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vidy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji. Celkova sdzka se rovna
souctu sazek na vSech aktivnich vyhernich linii.

Ovladani hry

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkova sdzka a vybranim zvolené ¢astky. Sazku Ize
vybrat i kliknutim na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se
potom pocitd jako nasobek sazky na linii a po¢tem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek
vpravo dole dojde k zatoceni valca.

ReZim autostart Ize spustit po kliknuti na tla¢itko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou poctu her. Lze
volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoCeni. Tento rezim je mozino po odehrdni kazdého
jednotlivého zatoceni vypnout kliknutim na symbol Stop.

Specifické funkce hry

Zolik = wild symbol

Zolikem, wild syvmbolem, je symbol Big Joker. Nahrazuje vSechny symboly ve valci, ve kterém se objevil
kromé Scatter. Zolik se miiZe objevit na viech 5 vélcich. Kombinace 5 symbold Zolik vyplaci maximalni
vyhru.

Scatter symbol

Scatter symbolem je symbol Hvézda. Kombinace Scatter symboll nemusi byt uspofadana do vyherni
linie a pfinasi vyhru az 500krat celkové sazky.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 500 K¢

Maximalni vyhra — 375 000 K¢

Vyherni podil —95.88 %

Statisticka priimérnd hodinova prohra — 37 080 K¢



Vyherni tabulka

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sazce 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢.

e

DOK

DOK

0K

RS

-
£
N




Brilliants on Fire je 5valcova hra s 5 vyhernimi liniemi
a rozpinajicim se Zolikem.

Cil hry

Minimalné 2 nebo 3 a vice identickych symbol( (jeden symbol na jeden valec) na prvnich dvou,
respektivé tfech a veskerych dalSich sousedicich valcich zleva a na minimdlné 1 z 5 vyhernich linii tvofi
vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci
nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vidy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji. Celkova sdzka se rovna
souctu sazek na vSech aktivnich vyhernich linii.

Ovladani hry

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkovd sazka a vybranim zvolené c¢astky. Sazku Ize
vybrat i kliknutim na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se
potom pocitd jako nasobek sazky na linii a po¢tem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek
vpravo dole dojde k zatoceni valca.

ReZim autostart Ize spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou poctu her. Lze
volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoceni. Tento rezim je mozno po odehrani kazdého
jednotlivého zatoceni vypnout kliknutim na symbol Stop.

Specifické funkce hry

Zolik — wild symbol

Zolikem, wild symbolem, je symbol Blondyna. Nahrazuje viechny symboly na viech pozicich valce
kromé Scatter symbold. Zolik se mGZe objevit na druhém, tfetim nebo ¢tvrtém vdlci.

Scatter symbol

Scatter symboly jsou symboly Hvézda a Dolarové S. Kombinace Scatter symbold nemusi byt
usporadana do vyherni linie. Doldrové S se objevuje pouze na prvnim, tfetim a patém valci.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 375 K¢

Maximalni vyhra — 487 500 K¢

Vyherni podil —95.89 %

Statistickd pridmérnd hodinova prohra — 27 742.50 K¢



Vyherni tabulka

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sazce 5 K¢, vsechny hodnoty jsou v K¢.

ZOLIK
Objevuje se na druhém, tretim a c¢tvrtém valci a
nahrazuje véechny symboly na vSech pozicich vaice,
kromé é-_a 8-

SCATER
5: 250.00Kc
4: 50.00Kc
3: 7.50Kc

SCATER
Objevuje se pouze na prvnim, tretim a
patém valci.

: 1,5600.00KE T i\ :  250.00K¢E
> 100.00KE * > 50.00KE

25.00Ké 7 > 20.00KeE
5.00KE W

250.00K& =S 5: 100.00KE
50.00KE - : 25.00Ké
20.00KE L) 30 10.00KE

50.00K¢ - :  50.00Ké
15.00Ké # : 15.00Ké
5.00K¢E | :  5.00Ké

50.00KE . 50.00Ké
15.00KE ' . 15.00K&
5.00KE . 5.00Ké




Coffee Magic je 5valcovd hra s 21 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Minimalné 2 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden valec) na prvnich tfech a veskerych
dalsich sousedicich vélcich zleva a na minimalné 1 z 21 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny
vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je
pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly musi ndsledovat za
sebou. U symbolu Scatter nezdlezi na jeho pozici na valcich. Platnd je vidy jen nejvyssi vyherni
kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji. Celkova sdzka se rovna souctu sazek na
vSech aktivnich vyhernich linii.

Ovladani hry

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkovd sazka a vybranim zvolené c¢astky. Sazku Ize
vybrat i kliknutim na tlacitko ozubeného kolecka vievo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se
potom pocitd jako nasobek sazky na linii a potem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek
vpravo dole dojde k zatoceni valca.

ReZim autostart Ize spustit po kliknuti na tladitko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou poctu her. Lze
volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoleni. Tento reZim je moZno po odehrani kazdého
jednotlivého zatoceni vypnout kliknutim na symbol Stop.

Specifické funkce hry

Zolik — wild symbol / Scatter symbol

Zolikem, wild symbolem, a zarover i Scatterem je symbol Kavové zrno. Nahrazuje véechny symboly.
Kombinace 3, 4 nebo 5 Scatter symbolu je vyplacena podle tabulky vyher a vyvolava 10 volnych
otoleni zdarma.

Volna otoCeni zdarma

Pfed zacatkem volnych otoéeni zdarma u&astnik hry voli jeden ze symbolt Kavovar, Sélek kavy nebo
Susenky. Zvoleny symbol béhem volnych otoceni zdarma funguje jako dodatecny Zolik, ktery nahrazuje
vSechny symboly na valci, ve kterém se objevi, kromé Scatter symbolu Kavové zrno. Pokud se béhem
volnych otoceni zdarma objevi Scatter symbol Kadvové zrno, je vyplacena dodatecna vyhra ve vysi
celkové sazky. Volba symbolu pro dodatecny Zolik nema vliv na vysledek hry. Jednd se pouze o animaci.

Parametry hry

Maximalni sazka — 78,75 K¢

Maximalni vyhra — 393 750 K¢

Vyherni podil — 87,31 - 96,96 %

Statistickd pridmérnd hodinova prohra — 4 309,2 - 17 988,075 K¢

Vyherni tabulka



Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi celkové sazce 1 K¢, vsechny hodnoty
jsou v KC. Tabulka se pfi zméné sazky prepocitdva interaktivné.

ZOLIK/ SKATER nahrazuje
vSechny symboly.



Dark Woods je 5valcova hra s 30 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Minimalné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden valec) na prvnich tfech a veskerych
dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 30 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny
vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je
pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vidy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji. Celkova sdzka se rovna
souctu sazek na vSech aktivnich vyhernich linii.

Ovladani hry

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkovd sazka a vybranim zvolené c¢astky. Sazku Ize
vybrat i kliknutim na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se
potom pocitd jako nasobek sazky na linii a po¢tem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek
vpravo dole dojde k zatoceni valca.

ReZim autostart Ize spustit po kliknuti na tladitko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou poctu her. Lze
volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoleni. Tento rezim je mozno po odehrani kazdého
jednotlivého zatoceni vypnout kliknutim na symbol Stop.

Specifické funkce hry

Zolik = wild symbol

Zolikem, wild symbolem, je symbol JednoroZec. Nahrazuje viechny symboly kromé Scatter. Zolik se
mUiZe objevit na druhém, tfetim nebo ¢tvrtém valci.

Scatter symbol

Scatter symbolem je symbol Kouzelnik. Kombinace Scatter symbold nemusi byt usporadana do vyherni
linie.

Sestupna hra

Jakmile se vyplati vyhry z aktudlni hry, vSéechny symboly z vyhernich kombinaci zmizi, symboly nad nimi
sestoupi na jejich mista a mezery, které po nich zlstanou, vyplni nové symboly. Pokud timto vznikne
nova vyherni kombinace, bude take vypldcena. Postup se opakuje, dokud na obrazovce neni Zadna
vyherni kombinace. Nahrazeni symbol probiha zdarma.

Parametry hry

Maximalni sazka — 750 K¢

Maximalni vyhra — 450 000 K¢

Vyherni podil — 95,95 %

Statistickd priimérnd hodinova prohra — 54 675 K¢



Vyherni tabulka

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sazce 6 K¢, vsechny hodnoty jsou v K¢.
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Duck of Luck je 5valcova hra s 25 vyhernimi liniemi.

Cil hry
Minimalné 2 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden valec) na prvnich tfech a veskerych
dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 25 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny
vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je
pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice vlevo a
smyboy musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezaleZi na jeho pozici na valcich, Platna je vidy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji. Celkova sazka se rovna
souctu sazek na vSech aktivnich vyhernich liniich.

Ovladani hry

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkova sdzka a vybranim zvolené ¢astky. Sazku Ize
vybrat i kliknutim na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se
potom pocitd jako nasobek sazky na linii a potem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek
vpravo dole dojde k zatocéeni valca.

ReZim autostart Ize spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou poctu her. Lze
volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoleni. Tento rezim je mozino po odehrani kazdého
jednotlivého zatoceni vypnout kliknutim na symbol Stop.

Specifické funkce hry

Zolik — wild symbol / Scatter symbol

Zolikem, wild symbolem, a zaroveri i Scatterem je symbol Zlata kachna. Nahrazuje viechny symboly.
Kombinace 3, 4 nebo 5 Scatter symbol( je vyplacena podle tabulky vyher a vyvolava 12 volnych
otoceni zdarma.

Volna otoceni zdarma

3, 4 nebo 5 symboll ,Zlatd kachna” spousti 12 volna otoceni zdarma. 3, 4 nebo 5 symbol( , Zlata
kachna ” béhem volnych otoceni zdarma plati pouze béznou vyhru a nevyvolavaji dalsi volna
otoceni zdarma. Kazda ,,Zlata kachna”, ktera se objevi na obrazovce béhem volnych otoéeni zdarma,
,klade vejce”. Hrac sbira vejce béhem volnych otoceni zdarma a dostdva nasledujici vyhry:

Mezi 13 a 20 vejci — vyhrava trojndsobek celkové sazky

Mezi 21 a 25 vejci — vyhrava 12 dalsich volnych otoceni zdarma a hrac zacne sbirat vejce od 0

26 a vice vajec — vyhra je 600krat celkové sazky

Parametry hry

Maximalni sazka — 625 K¢

Maximalni vyhra — 399 125 K¢

Vyherni podil — 88,62 - 98,19 %

Statisticka priimérnd hodinova prohra — 20 362,5 - 128 025 K¢



Vyherni tabulka

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi celkové sazce 1 K¢, vsechny hodnoty jsou v K¢. Tabulka se pfi
zméné sazky prepocitava interaktivné.

- ZOLIK/ SKATER nahrazuje
L ; 5: 100.00 viechny symboly.
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Fortune Pig je 5valcova hra s 25 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Minimalné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden valec) na prvnich tfech a veskerych
dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 25 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny
vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je
pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vidy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji. Celkova sdzka se rovna
souctu sazek na vSech aktivnich vyhernich linii.

Ovladani hry

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkova sazka a vybranim zvolené c¢astky. Sazku lze
vybrat i kliknutim na tlacitko ozubeného kolecka vievo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se
potom pocitd jako nasobek sazky na linii a po¢tem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek
vpravo dole dojde k zatocéeni valca.

ReZim autostart Ize spustit po kliknuti na tla¢itko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou poctu her. Lze
volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoleni. Tento rezim je mozno po odehrani kazdého
jednotlivého zatoceni vypnout kliknutim na symbol Stop.

Specifické funkce hry

Zolik = wild symbol

Zolikem, wild symbolem, je symbol Zlaté prasatko. Nahrazuje viechny symboly kromé Scatter.
Scatter symbol

Scatter symbolem je symbol Dvé zlaté rybky. Kombinace Scatter symbol( nemusi byt uspofadana do
vyherni linie a pfinasi vyhru 500krat celkové sazky.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 500 K¢

Maximalni vyhra — 500 000 K¢

Vyherni podil — 95,41 %

Statistickd priimérnd hodinova prohra — 41 310 K¢



Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce 5 K¢, vsechny hodnoty jsou v K¢.
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Fruity Hot je 5valcovd hra s 10 vyhernimi liniemi s
rozpinajicim se Zolikem.

Cil hry

Minimalné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden vélec) na prvnich tfech a veskerych
dalsich sousedicich valcich zleva nebo zprava a na minimdlné 1 z 10 vyhernich linii tvofi vyherni
kombinaci. Vsechny vyherni kombinace jsou kalkulovany zleva doprava, pocinaje na vdlci nejvice vlevo
a zprava doleva, pocinaje valci nejvice vpravo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace
na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo nebo zprava doleva od valce
nejvice vpravo a symboly musi nasledovat za sebou. Platna je vZdy jen nejvyssi vyherni kombinace na
jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji. Celkovd sazka se rovna souctu sazek na vSech aktivnich
vyhernich linii.

Ovladani hry

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkova sdzka a vybranim zvolené ¢astky. Sazku Ize
vybrat i kliknutim na tlacitko ozubeného kolec¢ka vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se
potom pocitd jako nasobek sazky na linii a po¢tem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek
vpravo dole dojde k zatoceni valca.

ReZim autostart Ize spustit po kliknuti na tla¢itko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou poctu her. Lze
volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoleni. Tento rezim je mozno po odehrani kazdého
jednotlivého zatoceni vypnout kliknutim na symbol Stop.

Specifické funkce hry

Zolik — wild symbol

Zolikem, wild symbolem je symbol Blondyna. Objevuje se na druhém, tfetim a &tvrtém vdlci a
nahrazuje vSechny symboly ve vSech pozicich ve valci.

Volna otoceni zdarma

Kdy? se na obrazovce objevi jeden nebo vice Zolik(i, zGstavaji “pFilepeny” na valci, na kterém se objevili
a hrac¢ dostava jedno volné otoCeni zdarma na ostatnich valcich. Pokud se béhem této bezplatné otocky
znovu objevi jeden nebo vice Zolik{, postup se opakuje. Hra¢ mlze dostat maximalné tii volnd otoceni
zdarma. Valce u vonych otoceni zdarma se lisi od vélcich v placené hry. Pocet aktivnich linii a sazka na
linii jsou u volnych otoceni zdarma schodné s poctem aktivnich linii a sazkou na linii u posledni placené
hry.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 500 K¢

Maximalni vyhra — 500 000 K¢

Vyherni podil — 95,75 %

Statistickd priimérnda hodinova prohra — 38 250K¢



Vyherni tabulka

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce 2 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢.
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Hot 7’s x2 je 5valcova hra s 5 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Minimalné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden vélec) na prvnich tfech a veskerych
dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 5 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny
vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je
pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezdlezi na jeho pozici na valcich. Platnd je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji. Celkova sazka se
rovna souctu sazek na vSech aktivnich vyhernich linii.

Ovladani hry

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkovd sazka a vybranim zvolené c¢astky. Sazku Ize
vybrat i kliknutim na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se
potom pocitd jako nasobek sazky na linii a po¢tem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek
vpravo dole dojde k zatocéeni valca.

ReZim autostart Ize spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou poctu her. Lze
volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoceni. Tento reZzim je mozino po odehrani kazdého
jednotlivého zatoceni vypnout kliknutim na symbol Stop.

Specifické funkce hry

Zolik — wild symbol

Zolikem, wild symbolem je symbol Sedmicky. Nahrazuje viechny symboly, kromé symbolu Scatter.
Objevuje se pouze na druhém, tietim a ¢tvrtém valci. Pokud se na obrazovce objevi jeden Zolik,
nasobi se véechny vyhry x2. Pokud se na obrazovce objevi dva Zoliky, ndsobi se véechny vyhry x4.
Pokud se na obrazovce objevi tFi Zoliky, ndsobi se viechny vyhry x8.

Scatter symbol

Scatter symbolem je symbol Hvézda. Kombinace Scatter symbol( nemusi byt uspofadana do
vyherni linie.

Parametry hry

Maximalni sazka — 250 K¢

Maximalni vyhra — 500 000 K¢

Vyherni podil — 95,34 %

Statistickd priimérnd hodinova prohra — 20 970 K¢



Vyherni tabulka

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sazce 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢.
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Chilli Fruits je 5vdlcova hra s 10 vyhernimi liniemi s rozpinajicim se Zolikem a respinem.

Cil hry

Minimalné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden vélec) na prvnich tfech a veskerych
dalsich sousedicich vélcich zleva a na minimalné 1 z 10 vyhernich linii tvoti vyherni kombinaci. VSechny
vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je
pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava a zprava doleva a symboly
musi ndsledovat za sebou. U symbolu Scatter nezélezZi na jeho pozici na vélcich. Platna je vzdy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji. Celkova sazka se rovna
souctu sazek na vSech aktivnich vyhernich linii.

Ovladani hry

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkova sdzka a vybranim zvolené ¢astky. Sazku Ize
vybrat i kliknutim na tlac¢itko ozubeného kolec¢ka vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se
potom pocitd jako nasobek sazky na linii a po¢tem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek
vpravo dole dojde k zatoceni valca.

ReZim autostart Ize spustit po kliknuti na tla¢itko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou poctu her. Lze
volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoleni. Tento rezim je mozno po odehrani kazdého
jednotlivého zatoceni vypnout kliknutim na symbol Stop.

Specifické funkce hry

Zolik = wild symbol

Zolikem, wild symbolem, je symbol Paprika. Objevuje se na druhém, tfetim a €tvrtém valci a nahrazuje
vSechny symboly na vSech pozicich ve valci, na kterém se objevil, kde dojde k jeho roztazeni pres cely
valec.

Respin (= opakovana zatoceni zdarma)

Kdyz se objevi symbol Papriky, Zolik, roztahne se na cely valec, ve kterém se objevil, a je udélen 1 respin
= opakované zatoceni zdarma. Pro vypocet vyhry se pouzZije stejnd vysSe sazky jako pfi zatoceni, ve
kterém Zolik padnul. Pokud se béhem respinu objevi dalsi symbol papriky, dojde k opétovnému udéleni
respinu. TakZe lze udélat aZ 3 po sobé jdouci respiny.

Parametry hry

Maximalni sazka — 500 K¢

Maximalni vyhra — 500 000 K¢

Vyherni podil — 94,02 - 95,56 %

Statisticka priimérnd hodinova prohra — 39 960 - 53 820 K¢



Vyherni tabulka

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi celkové sazce 1 K¢, vsechny hodnoty
jsou v KC. Tabulka se pfi zméné sazky prepocitava interaktivné.

Objevuje se na druhém, tretim a ctvrtém valci a
nahrazuje vSsechny symboly na vsech pozicich ve
valci.
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Lucky Clover je 5valcova hra s 5 vyhernimi liniemi s rozpinajicim se Zolikem a dvéma Scatter symboly.

Cil hry

Minimalné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden valec) na prvnich tfech a veskerych
dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 5 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny
vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je
pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vidy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji. Celkova sdzka se rovna
souctu sazek na vSech aktivnich vyhernich linii.

Ovladani hry

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkova sdzka a vybranim zvolené ¢astky. Sazku Ize
vybrat i kliknutim na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se
potom pocitd jako nasobek sazky na linii a potem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek
vpravo dole dojde k zatoceni valca.

ReZim autostart Ize spustit po kliknuti na tla¢itko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou poctu her. Lze
volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoleni. Tento rezim je mozno po odehrani kazdého
jednotlivého zatoceni vypnout kliknutim na symbol Stop.

Specifické funkce hry

Zolik = wild symbol

Zolikem, wild symbolem, je symbol CtyFlistek. Zolik se mGze objevit na druhém, tietim a ¢tvrtém valci
a nahrazuje ostatni symboly na vdlci, ve kterém se objevil, kromé Scatter symbol(.

Scatter symboly

Scatter symboly jsou symbol Hvézda a symbol Banan. Tvoti vyherni kombinace dle tabulky vyher a
nevyvolavaji Zadné dalsi bonusy.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 125 K¢

Maximalni vyhra — 375 000 K¢

Vyherni podil — 94,06 - 95,8 %

Statistickd prdmérnd hodinova prohra —9 450 - 13 365 K¢



Vyherni tabulka

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi celkové sazce 1 K¢, vsechny hodnoty
jsou v KC. Tabulka se pfi zméné sazky prepocitava interaktivné
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Mystic Moon je 5vélcovd hra s 10 vyhernimi liniemi s rozpinajicim se dodate¢nym Zolikem
béhem volnych otoceni zdarma.

Cil hry

Minimalné 2 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden valec) na prvnich tfech a veskerych
dalsich sousedicich vélcich zleva a na minimalné 1 z 10 vyhernich linii tvoti vyherni kombinaci. VSechny
vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je
pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava a zprava doleva a symboly
musi ndasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezdleZi na jeho pozici na vélcich. Platna je vidy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji. Celkova sazka se rovna
souctu sazek na vSech aktivnich vyhernich linii.

Ovladani hry

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkova sdzka a vybranim zvolené ¢astky. Sazku Ize
vybrat i kliknutim na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se
potom pocitd jako nasobek sazky na linii a potem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek
vpravo dole dojde k zatoceni valca.

ReZim autostart Ize spustit po kliknuti na tla¢itko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou poctu her. Lze
volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoceni. Tento reZim je moZno po odehrani kazdého
jednotlivého zatoceni vypnout kliknutim na symbol Stop.

Specifické funkce hry

Zolik — wild symbol / Scatter symbol
Zolikem, wild symbolem a zéroveri Scatter symbolem, je symbol Mésic. Kombinace 3, 4 nebo 5 Zolik{
se vyplaci podle tabulky vyher a spousti 15 volnych otoc¢eni zdarma.

Volnd otoc¢eni zdarma

KdyZ se na obrazovce objevi 3, 4 nebo 5 symboll Mésic, je hrac¢ vyzvan vybrat dodatecny Zolik, a to
jeden ze symbol( Havran, Sova nebo Cerna kocka. Viybrany symbol slouzi jako dodate¢ny “rozpinajici
se” Zolik po dobu volnych otoceni zdarma. Ten nahrazuje vSechny ostatni symboly na valci, ve kterém
se objevil, kromé symbol Mésic. BEhem volnych otoceni zdarma je mozné vyhrat dalSich 15 volnych
otoceni zdarma. Interakce hrdce nema vliv na vysledek hry.

Parametry hry

Maximalni sazka — 100 K¢

Maximalni vyhra — 500 000 K¢

Vyherni podil — 96,63 %

Statistickd priimérnd hodinova prohra— 6 066 K¢



Vyherni tabulka

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce 2 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢.
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Pick the Pig je 3valcova hra s 5 vyhernimi liniemi.

Cil hry

3 identické symboly (jeden symbol na jeden valec) na minimalné 1 z 5 vyhernich linii tvofi vyherni
kombinaci.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vidy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji. Celkova sazka se rovna
souctu sazek na vSech aktivnich vyhernich linii.

Ovladani hry

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkovd sazka a vybranim zvolené c¢astky. Sazku Ize
vybrat i kliknutim na tlacitko ozubeného kolecka vievo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se
potom pocitd jako nasobek sazky na linii a potem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek
vpravo dole dojde k zatoceni valca.

ReZim autostart Ize spustit po kliknuti na tladitko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou poctu her. Lze
volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoceni. Tento reZim je moZno po odehrani kazdého
jednotlivého zatoceni vypnout kliknutim na symbol Stop.

Specifické funkce hry

Zolik — wild symbol
Zolikem, wild symbolem, je symbol Zlaty dolar. Zolik nahrazuje ostatni symboly, kromé Scatter symbolu.

Scatter symbol

Scatter symbol je symbol Prasatko. Pokud se na obrazovce objevi 3 nebo vice Scatterd, hrac si
vybere jeden z nich a dostane 4x, 6x, 7x nebo 200x celkovou sazku. Interakce hrac¢e nema vliv na
vysledek hry.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 625 K¢

Maximalni vyhra — 125 000 K¢

Vyherni podil -95,78 %

Statisticka primérna hodinova prohra — 47 475 K¢



Vyherni tabulka

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce 3 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢.

_ ZoLiK
3: 125.00K¢E Nahrazuje vsechny ostatni_
symboly, kromé symbolu f#§.

3 SCATER =
{ Pokud se na obrazovce objevi 3 nebo vice ™%, hrac si

vybere jedno z nich a potencialni vyhry mohou byt 4x,
6x, 7x, nebo 200x celkova sazka.
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Pot O‘Luck je 5valcova hra se 100 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Minimalné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden valec) na prvnich tfech a veskerych
dalsich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 100 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny
vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je
pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vidy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji. Celkova sazka se rovna
souctu sazek na vSech aktivnich vyhernich linii.

Ovladani hry

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkovd sazka a vybranim zvolené c¢astky. Sazku Ize
vybrat i kliknutim na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se
potom pocitd jako nasobek sazky na linii a po¢tem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek
vpravo dole dojde k zatoc¢eni valca.

ReZim autostart Ize spustit po kliknuti na tladitko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou poctu her. Lze
volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoleni. Tento reZim je moZno po odehrani kazdého
jednotlivého zatoceni vypnout kliknutim na symbol Stop.

Specifické funkce hry

Zolikem, wild symbolem, je symbol Hrnec. Objevuje se na druhém, tfetim a &tvrtém valci a nahrazuje
ostatni symboly na valci, ve kterém se objevil, kromé Scatter symbolu Hvézda.

Scatter symbol

Scatter symbolem je symbol Hvézda. Tvofi vyherni kombinace dle tabulky vyher a nevyvolava zadné
dalsi bonusy.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 150 K¢

Maximalni vyhra — 450 000 K¢

Vyherni podil — 93,57 - 96,32 %

Statisticka priimérnd hodinova prohra—9 936 az 17 361 K¢



Vyherni tabulka

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi celkové sazce 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Tabulka se pfi
zméné sazky prepocitava interaktivné.

ZOLIK
Objevuje se na druhém, tretim a ctvrtém vaici a
nahrazuje vSechny symboly na vSech pozicich vaice,
krome .

SCATER

ond
888

5.00
0.756
0.40
.00
.30
10

=1=1

oo~
288




The Power of Ankh je 5valcova hra se 30 vyhernimi
liniemi.

Cil hry

Minimalné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden valec) na prvnich tfech a veskerych
dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 30 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny
vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je
pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od vélce nejvice vlevo a
symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vidy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji. Celkova sdzka se rovna
souctu sazek na vSech aktivnich vyhernich linii.

Ovladani hry

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkovd sazka a vybranim zvolené c¢astky. Sazku Ize
vybrat i kliknutim na tlacitko ozubeného kolec¢ka vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se
potom pocitd jako nasobek sazky na linii a potem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek
vpravo dole dojde k zatoceni valca.

ReZim autostart Ize spustit po kliknuti na tla¢itko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou poctu her. Lze
volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoceni. Tento reZim je moZno po odehrani kazdého
jednotlivého zatoceni vypnout kliknutim na symbol Stop.

Specifické funkce hry

Zolik — wild symbol

Zolikem, wild symbolem, je symbol Zlatd maska faraona. Zolik nahrazuje ostatni symboly, kromé
Scatter symbolu.

Scatter symbol

Scatter symbolem je symbol Zlaty kFiZ. Objevuje se pouze na tfetim, ¢tvrtém a patém valci, tvori
vyherni kombinace dle tabulky vyher a vyvoladva 15 volnych otoceni zdarma. Béhem volnych otoceni
zdarma kombinace tfi Scatter( na tretim, ¢tvrtém a patém valci vyvold dalSich 100 volnych otoceni
zdarma. To se mUzZe stat pouze jednou béhem jednoho cyklu volnych otoceni zdarma.

Valce béhem volnych otoceni zdarma se lisi od valcti béhem placenych her. Pocet aktivnich linii a
sazka béhem volnych otoceni zdarma jsou stejné, jako v posledni placené hie, béhem které volna
otoceni zdarma zacala.

Parametry hry

Maximalni sazka — 750 K¢

Maximalni vyhra — 375 000 K¢

Vyherni podil — 96,52 %

Statistickd priimérnd hodinova prohra — 46 980 K¢



Vyherni tabulka

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sazce 3 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢.
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ONLINE HRY EGT INTERACTIVE (dodavatel EGT Interactive) OBSAHUJI
NIZE UVEDENE HRY:

100 CATS

100 SUPER HOT
20 BURNING HOT
20 DIAMONDS

20 SUPER HOT

30 SPICY FRUITS
40 BURNING HOT
40 LUCKY KING

40 MEGA CLOVER
10. 40 SUPER HOT

11. 5 BURNING HEART
12. 5 DAZZLING HOT
13. 50 HORSES

14. AGE OF TROY

15.  AMAZON’'S BATTLE
16. BLUE HEART

17. BOOK OF MAGIC
18.  BURNING HOT

19. CARAMEL HOT

20. DICE &ROLL

21.  EXTRA STARS

22. EXTREMELY HOT
23.  FLAMING HOT

24.  GAME OF LUCK
25. GREAT 27

26. HOT AND CAS$H

27. LUCKY AND WILD
28. LUCKY HOT

29. MAGELLAN

30. MORE LUCKY AND WILD
31. OIL COMPANY II
32. RICH WORLD

33. RISEOFRA

34. ROYAL SECRETS
35.  SHINING CROWN
36. SUPER 20

37. SUPREME HOT

38. THE STORY OF ALEXANDER
39. ULTIMATE HOT

40. ZODIAC WHEEL

CoN>O~WND =

MINISTERSTVO FINANCi VARUJE: UCASTi NA HAZARDNi HRE MUZE VZNIKNOUT
ZAVISLOST!

ZAKAZ UCASTI OSOB MLADSICH 18 LET NA HAZARDNI HRE.



BONUSOVA HRA JACKPOT CARDS

Nasledujici hry 100 CATS, 100 SUPER HOT, 20 BURNING HOT, 20 DIAMONDS, 20 SUPER HOT, 30
SPICY FRUITS,40 BURNING HOT, 40 LUCKY KING, 40 MEGA CLOVER, 40 SUPER HOT, 5
BURNING HEART, 5 DAZZLING HOT, 50 HORSES, AGE OF TROY, AMAZON'S BATTLE, BLUE
HEART, BOOK OF MAGIC, BURNING HOT,CARAMEL HOT, DICE & ROLL, EXTRA STARS,
EXTREMELY HOT, FLAMING HOT, GAME OF LUCK, GREAT 27, HOT AND CA$H, LUCKY AND
WILD, LUCKY HOT, MAGELLAN, MORE LUCKY AND WILD, OIL COMPANY II, RICH WORLD, RISE
OF RA, ROYAL SECRETS, SHINING CROWN, SUPER 20, SUPREME HOT, THE STORY OF
ALEXANDER, ULTIMATE HOT, ZODIAC WHEEL mohou obsahovat bonusovou hru JACKPOT
CARDS.

Jedna se o bonusovou hru typu jackpot. Hra je implementovana do herniho systému pro zatraktivnéni
zakladnich typUl her.

JACKPOT CARDS miize mit az tyfi drovné oznacené symboly karetni barev.

& cLuBs
4 DIAMONDS
¥ HEARTS

& SPADES

Aktualni hodnota vSech urovni se zobrazuje ve vSech vySe uvedenych hrach.
Urovné se mohou ligit vy$i procentudlni éasti pFispévkl ze Séazek do hry.

Jackpot Ize kumulovat ze v8ech uskute&nénych Sazek Sazejicich nebo Sazek v rdmci jedné hry nebo
skupiny her, vzdy vSak pouze ze vsazenych penéznich prostfedkll Sazejicich, ucastnicich se
internetové technické hry prostfednictvim zafizeni umoZiujici u€ast na internetové hre.

Prostfedky pro jackpot jsou tvofeny procentualni Casti Sazek.

Podminkou ziskani jednoho z jackpotti je ugast ve hie, jiZ je jackpot sougasti. Uastnik hazardni hry se
musi aktivné zapojit do hry zmacknutim tladitka START. O vyhfe jackpotu rozhoduje pouze nahoda.
Vyhru fidi generator nahodnych Cisel — RNG.

V pfipadé jackpotové vyhry je Ugastnik hazardni hry upozornén na tuto skutednost vizualné na
obrazovce zafizeni umoznujici u€ast na internetové hre. Sazejici klikdnim postupné obraci jednotlivé
karty z celkové sady 12 karet zobrazenych licem dol{l. Jakmile jsou vybrany tfi karty stejné barvy,
Sazejicimu je hodnota pfislusné jackpotové vyhry pfipsana do kreditu Sazejiciho.

Interakce Ugastnika hazardni hry nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Vyhry ze hry, v ramci které byla bonusova hra jackpot spusténa, nepiekroé&i spolu s vyhrou z bonusové
hry jackpot 500.000 K&.

Bonusovou hru jackpot nelze hrat samostatné. Bonusova hra jackpot je soucasti jedné hry Technické
hry ve smyslu § 50 Zakona o hazardnich hrach.

VLASTNOSTI HRY

Po kazdém preruseni U¢asti na internetové technické hte jednoho Ugastnika hazardni hry je hodnota
prostfedk(l kumulovana pro vypocet jackpotu upravena v zavislosti na vysi sazky. Pokud je hodnota
Sazek vys&i nez nula, tak se hodnota Jackpotu zvySuje, pokud je hodnota Sazek nulova, pak se hodnota
jackpotu nenacitda vibec a zustava konstantni. Z kumulovanych prostfedkl je spoctena a nasledné
prezentovana hodnota jackpotu dle vzorce: VYSE SAZKY x URCENE PROCENTO

VySe uréeného procenta se definuje na serveru a maze byt nastavena v rozmezi 0,01 az 2 %.



Dodate¢né parametry jackpotu jsou:

a) Minimalni hodnota — pokud je hodnota nakumulovaného jackpotu nizsi, pravdépodobnost
jackpotové vyhry je nulova

b) Maximalni hodnota — definuje hodnotu, po jejimz dosazeni musi byt jackpot vylosovany.

c) Pravdépodobnost — definuje hodnotu, s jakou statistickou pravdépodobnosti Ize jackpot vyhrat

d) Hodnoty dle bodu a) b) c) pro vSechny urovné JACKPOTu.

PRAVIDLA BONUSOVE HRY

Zarizeni umoznujici u€ast na internetové hfe je obsluhovano pfimo Sazejicim. Pfedem neni uréen pocet
Sazejicich. VySe jackpotu se vypocitava z vySe Sazek a podminek stanovenych Hernim planem. O
vyhfe nebo prohfe rozhoduje RNG umistény na serveru a okolnost, jez ur€uje vyhru, neni nikomu
pfedem znama. Hry se nesmi Ucastnit osoby mladsi 18 let.

VYHERNI KOMBINACE

Pokud jsou spinény parametry pro pfidéleni jackpotu, systém vylosuje Sazejiciho a pfidéli mu tuto vyhru.
— minimalni hodnota: min. 1 K&

— maximalni hodnota: 500 000 K¢&

HLAVNi HERNi PARAMETRY

— uréené procento: 0,01 az 2% ze Sazek

— maximalni vyhra: 500.000 K&

Parametry vSech urovni jackpotu mohou byt stanoveny v rozmezi ivodni a maximalni hodnoty vyhry (1
—500.000 K¢&) a minimalniho a maximalniho procenta ze Sazek.

Hlavni tlagitka u vSech her jsou umisténa v dolni &asti obrazovky. Jedna se o tato tlagitka: NAPOVEDA
(napovéda — vyvolani pravidel hry), Informace (pfistup k tabulkam vyher), Automaticka hra (Automaticke
hrani), Zména denominace jedné sazky (v zavislosti na zvolené hie nap¥. 0,10 K&, 1,20 K¢, 0,50 K&, 1
K¢, 2 K€ a 5,00 K¢&) a 5 tla¢itek s riznymi hodnotami kreditd pro kazdou herni linii v zavislosti na zvolené
hfe (poCinaje tlaCitkem zcela vlevo: napf. 1 kredit, 2 kredity, 5 kredit(i, 10 kreditd a 20 kreditd pro kazdou
linii) a Domd.

Stisknutim tladitka Automaticka hra se hra pfepne do rezimu automatického hrani a tlaitko se zméni
na Zastavit Automatické hrani.

Tlacitko Nazev Popis

Vybrat Stisknutim tladitka ,Vybrat” si vyberete sazku.

Stisknutim tladitka ,Start” roztocite valce. Jestlize
jste v pfedchozi hie vyhrali, €astka se
Start automaticky pfipocte k zUstatku hrace. Valce

mUzZete roztodit také stisknutim tlacitka
.Mezernik“ (na klavesnici).

Stisknutim tladitka ,Vyplatit* se zastavi animace
kumulace vyherni &astky a v poli ,Vyhra“ se
zobrazi celkova &astka vyhry; Tlagitko se zméni
na ,Start”. Animaci zvySujicich se vyher muzete
zastavit také stisknutim tlacitka ,Mezernik“ (na
klavesnici).

Vyplatit

Zobrazuje hodnotu jednoho kreditu. Na toto
tlagitko mazete klepnout také stisknutim tlagitka
X na klavesnici. Toto tlacitko nebude dostupné,
dokud se budou valce otacet, v rezimu
automatického hrani. Vybér konkrétni hodnoty je

Denominace




mozny také stisknutim tladitek ,,C*, ,V*, ,B“ a ,N*
na klavesnici. Stisknutim tlacitka ,C* vyberete

dale. V pfipadé vyhry se pfi zméné denominace
tato ¢astka pficte k zlistatku hrace.

Automaticka hra

Stisknutim tlacitka ,Automaticka hra“ se hra
pfepne do rezimu automatického hrani a tlac¢itko
se zméni na ,Zastavit automatické hrani“. Toto
tlacitko bude dostupné pouze v pfipadé, ze se
valce nebudou otacet. Na toto tlacitko mizete
klepnout také stisknutim tlacitka ,Z“ na klavesnici.

Zastavit automatické hrani

Stisknutim tlacgitka ,Zastavit automatické hrani“
se zastavi herni rezim ,Automatické hrani“ a
zobrazi se tlac¢itko ,Automaticka hra“. Toto
tlaCitko bude dostupné pouze v pfipadé, ze bude
hra nastavena do rezimu automatického hrani.
Na toto tlagitko mlzete klepnout také stisknutim
tla¢itka ,Z“ na klavesnici.

A
=

Ovladani hlasitosti

Klepnutim na toto tlaitko v zavislosti na
pfedchozim stavu zapnete/vypnete zvuk pfi hre.

KA
¥ N

Nastaveni velikosti obrazovky

Klepnutim na toto tlagitko se velikost obrazovky v
zavislosti na aktualnim stavu bud’ zvétsi, nebo
zmensi.

Tabulka vyher

Klepnutim na toto tladitko oteviete/zaviete
pravidla této hry. Tlagitko , Tabulka vyher* nebude
dostupné, jestlize se budou valce otacet anebo
se hra bude nachazet v rezimu automatického
hrani.

Odejit

Klepnutim na toto tlagitko hrac opusti hru.
Tlagitko nebude dostupné, jestlize se budou
valce otacet anebo se hra bude nachazet v
rezimu Automatické hrani. Jestlize hra¢ vyhraje
urcitou Eastku a stiskne toto tlacitko, vyherni
¢astka se pficte k zUstatku hrace a hra se ukondéi.
Na toto tla¢itko muzete klepnout také stisknutim
tlacCitka ,, ,“ na klavesnici.




100 CATS

Zakladni udaje
100 Cats je hra s 5 valci a 1 az 100 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni po&et linii zvoli U&astnik hazardni hry poget aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
KE. Jednim z tlac¢itek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poétu krediti. Po
odehrani kazdé hry Ize ménit celkovou Sazku.

Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry
vypnout.

Vyherni kombinace jsou poditany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvy8Si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Statisticka priimérna hodinova prohra: 105 660 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 94,13 az 96,03 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Divoky symbol
- _

Nahrazuje vSechny symboly kromé& SCATTER.

TFi symboly SCATTER v jedné hie spusti 10 volnych rozto€eni zdarma. Pokud
se béhem volnych rozto€eni objevi dali 3 Scattery, pfida se do zbyvajicich
rozto€eni 10 novych roztoeni zdarma. Pro uc€ely vypod&tu vyhry v ramci volnych
otoeni se pouzije vySe Sazky do hry, v ramci které byla volna otogeni spusténa.

Tabulka vyher



Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vZdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypocltu (X= Celkova sazka na jednu otoc¢ku - 100 K&, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 100, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboll Kluk = 5

K¢.)
Vypocet: (100/100)*5 = 5 K&
XIY*Z =5 K¢
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Kluk 0 5 25 100
Dama 0 5 25 100
Y
Kral 0 5 50 125
Eso 0 5 50 125
Americka
kratkosrsta 0 10 100 200
Britska
kratkosrsta 0 10 100 200
R 0 25 150 350
myvali
Sl 0 25 150 400
kocka
Perska
kocka 0 50 200 600
¢erno-bila
Perska 0 50 200 600
kocCka
Specialni symboly




Scatter e Zobrazuje se na 2., 3. a 4. valci.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vybrané herni linie)
0 100 225 1000
Wild (Zena) e Zobrazuje se na vech valcich.

Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u vdech
symboll s vyjimkou symbolu Scatter..

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.

Zakladni udaje

100 SUPER HOT

100 SUPER HOT je hra s 5 valci a 100 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlaCitek START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditu.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu krediti. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. TlaCitkem Autostart je mozné spustit hru v reZzimu

autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou poditany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezéleZi na jeho pozici na vélcich. Platna je vzdy

jen nejvy8Si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K&
Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&
Statisticka priimérna hodinova prohra: 76 320K¢é
Vyse vyherniho podilu RTP: 95,76 %
Hodnota tlacitek START v kreditech: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktuélni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavdme vzorec vypocltu (X= Celkova sazka na jednu otoCku
Celkovy pocet aktivnich linii - 100, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboll tfesni =

10 K¢&.)
Vypocet: (100/100)*10 = 10 K&
XIY*Z =10 K&
Nazev Symbol Koeficienty vyhernich kombinaci

- 100 K¢, Y=




3 symboly 4 symboly 5 symbol
TresSné 10 20 100
Pomerance 10 20 100
Citrony - 10 20 100
Svestky - 20 40 200
= - i i -
meloun
Hrozny - 20 80 400
Specialni symboly
5 20 500

e Zobrazuje se na vSech valcich.

e Pokud jsou valce statické, mize byt na stejném valci
Scatter pouze jeden symbol Scatter.
(Hvézda)
e Pokud jsou valce statické, nemuze se zobrazit symbol
Scatter a Wild na stejném valci.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
40 400 1000
Wild > e Zobrazuje se na vSech valcich.
(Sedmiéka) /

e Doplriuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbol(
s vyjimkou symbolu Scatter..




Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto&eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.

20 BURNING HOT

Zakladni udaje
20 Burning Hot je hra s 5 valci a 20 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tla¢itek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlaCitek START ma jinou hodnotu kreditu.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a po¢tu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolt SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symboll SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvy8Si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 Ké

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 Ké&

Statisticka priimérna hodinova prohra: 74 160K¢é

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,88 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocCitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro



vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku

- 20 K¢, Y=

Celkovy pocet aktivnich linii - 20, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbol( tfesSni = 10

KE.)
Vypocet: (20/20)*10 = 10 K&
XIY*Z =10 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboli
TreSné 0 10 30 100
Citrony 0 10 30 100
Pomerance 0 10 30 100
Svestky 0 10 30 100
Zvony 0 20 50 200
Hrozny 0 40 100 500
Vodni 0 40 100 500
meloun
Sedmicky 10 50 200 3000
Speciani symboly
0 20 0 0




e Zobrazuje se pouze na 1., 3. a 5. Valci

Scatter
(Hvézda) (vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
v§echny herni linie)
0 3 20 100
Scatter
(Dollar) e Zobrazuje se na vSech valcich.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
v§echny herni linie)
e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. Valci.
Wild ¢ Doplriuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbol(

s vyjimkou symbolu Scatter..

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.

Zakladni udaje

20 DIAMONDS

20 Diamonds je hra s 5 valci a 20 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlaCitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlaCitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je souc¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tladitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento reZim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou poditany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢é
Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢




Statisticka prGimérna hodinova prohra: 75 780K¢é

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,79 %

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti udavame vzorec vypoCtu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 20 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 20, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbol Cervena =

10 K¢.)
Vypocet: (20/20)*10 = 10 K&
XIY*Z =10 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
3 symboly 4 symboly 5 symbol
Cervena 10 20 100
Zelena 10 20 100
Zluta 10 20 100
Fialova 20 40 200
Modra 20 40 200
Diamant 20 80 400
Specialni symboly




5 20 500
e Zobrazuje se na v8ech valcich.
Scatter
(Hvézda) e Vjednu chvili se nemizZe zobrazit vice nez 5 symbolu
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
v§echny herni linie)
40 400 1000
(Se:iNni'll'(:':ka) e Zobrazuje se na vSech valcich.
i
¢ Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u vSech symboll
s vyjimkou symbolu Scatter..

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoCeni €ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

20 SUPER HOT

Zakladni udaje
20 Super Hot je hra s 5 valci a 20 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tla¢itek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlaitek START ma jinou hodnotu kreditu.
Celkova sazka je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tladitkem Autostart je mozné spustit hru v reZzimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.



Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvy3Si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 K¢

Statisticka prGmérna hodinova prohra: 75 780K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,79 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vZdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otoCku - 20 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 20, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbolu tfesni = 10
KE.)
Vypocet: (20/20)*10 = 10 K&

XIY*Z =10 K&

Maximalni vyhra na jedno roztoCeni €ini 500 000 K& v&etné padlého jackpotu.

Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
TresSné 0 10 20 100
Pomerance 0 10 20 100
Citrony 0 10 20 100
Svestky 0 20 40 200
Vodni 0 20 40 200
meloun
Hrozny 0 20 80 400
Specialni symboly
Scatter 0 5 20 500




e Zobrazuje se na vSech valcich

(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
v§echny herni linie)

Wild -
Sedmicka

0 40 400 1000

e Zobrazuje se na v3ech valcich

e Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u vSech symboli
s vyjimkou symbolu Scatter..

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni €ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

Zakladni udaje

30 SPICY FRUITS

30 Spicy Fruits je hra s 5 valci a 30 fixnimi vyhernimi liniemi.




Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tla¢itek START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlaitek START ma jinou hodnotu kreditu.
Celkova sazka je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. TlaCitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvySsi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 960 K&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Statisticka prGimérna hodinova prohra: 72 576 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,80 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 30 K&, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii - 30, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbol{l TfeSné = 2 K¢.)
Vypocet: (30/30)*2 = 2 K&

XIY*Z =2 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu

Tresné 0 2 8 15
Citrény 0 2 8 15
Svestky 0 4 10 20
Pomerance 0 4 10 20
Bar 0 6 15 25




2 Bar 0 8 15 30
3 Bar 0 8 15 40
Zvony 4 10 20 45
Sedmicky 5 10 20 50
Specialni symboly
10 50 250 1000
e Zobrazuje se na vSech valcich.
Wild
¢ Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbol{
s vyjimkou symbolu Scatter..
7 symbols 8 symbols 9 symbols
0 2 2 2
e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.
Scatter e 7 Scatteru spousti 7 volnych otoc¢eni, 8 spousti 15, 9

spousti 30.

(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)

Sazka na jednu linii je vypocCitadna jako celkova sazka délena pocétem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto&eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.




40 BURNING HOT

Zakladni udaje
40 Burning Hot je hra s 5 valci a 40 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlac¢itek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlaCitek START ma jinou hodnotu kredit.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit(i. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlagitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symboll SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symboll SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢&

Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 K¢

Statisticka priimérna hodinova prohra: 73 260K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,93 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otoCku - 40 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 40, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboll tfesSni = 10
Ke.)

Vypocet: (40/40)*10 = 10 K&

XIY*Z =10 K¢
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu

Tresné 0 10 30 100
Citrony 0 10 30 100
Pomerance 0 10 30 100
Svestky 0 10 30 100
Zvony 0 20 50 200




Hrozny 0 40 100 500
Vodni 0 40 100 500
meloun
Sedmicky 10 50 200 3000
Specialni symboly
0 20 0 0
Scatter e Zobrazuje se pouze na 1., 3. a 5. valci.
Hvézda
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
0 3 20 100
Scatter e Zobrazuje se na vSech valcich.
Dolar
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
v8echny herni linie)
e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.
Wild ¢ Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u vSech
symboll s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocCitadna jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.




40 LUCKY KING

Zakladni udaje
40 Lucky King je hra s 5 valci a 40 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlagitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Statisticka priimérna hodinova prohra: 80 460K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,53 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktudlni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoltu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 40 K&, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 40, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbolu tfes$ni = 8
Ke.)

Vypocet: (40/40)*8 = 8 K&

XIY*Z = 8 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Tresné 0 8 40 100
Citrony 0 8 40 100




Pomerance 0 8 40 100
Svestky 0 8 40 100
nYeOI?):In 0 20 80 200
Hrozny 0 20 80 200
Zvony 0 40 100 300

Sedmicky 4 60 200 1000

Specialni symboly

0 2 20 500

Zobrazuje se na vSech valcich.

Scatter e Vjednu chvili se nemuze zobrazit vice nez 5 symboll
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
0 0 0 0
e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci
Wild

Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbol{
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocCitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto&eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.




40 MEGA CLOVER

Zakladni udaje
40 Mega Clover je hra s 5 valci a 40 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tla¢itek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlaCitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu krediti. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. TlaCitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvy8Si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 Ké

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 Ké

Statisticka priimérna hodinova prohra: 73 260K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,93 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktuélni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 40 K&, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 40, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbolu tfesni = 4
Ke.)
Vypocet: (40/40)*4 = 4 K¢

XIY*Z = 4 K&

Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol

2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu




Tresné 4 20 100
Citrony 4 20 100
Svestky 4 20 100
Pomeranée 4 20 100
n\";::'n 8 40 200
Hrozny 8 40 200
Dollar 20 60 240
Podkova 20 60 240
Zvony 20 80 400
Sedmicky 20 80 400

Specialni symboly
4 20 400

Scatter

Zobrazuje se na v8ech valcich.




e Vjednu chvili se nemUize zobrazit vice nez 5 symbolu
Scatter.

(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
v§echny herni linie)

0 40 200 2000

Wwild ?
w_l.l.b e Doplriuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbol(

s vyjimkou symbolu Scatter..

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.

40 SUPER HOT

Zakladni udaje
40 SUPER HOT je hra s 5 valci a 40 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tla¢itek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlaCitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a po¢tu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, 1ze ménit celkovou Sazku. Tladitkem Autostart je mozZné spustit hru v reZzimu
autostart. Tento reZim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 Ké

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 Ké

Statisticka priimérna hodinova prohra: 75 420 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,81 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocCitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoétu (X= Celkova sazka na jednu otoCku - 40 K¢, Y=



Celkovy pocet aktivnich linii - 40, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbol( tfesSni = 10

KE.)
Vypocet: (40/40)*10 = 10 K&
XIY*Z =10 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 2 symboly
0 10 20 100
Tie$né 71
0 10 20 100
Pomerance
0 10 20 100
Citrony
0 20 40 200
Svestky
0 20 40 200
Vodni
meloun
0 20 80 400
Hrozny
Specialni symboly
0 5 20 500
e Zobrazuje se na vSech valcich.
Scatter -
Hvézda e Vjednu chvili se nemUize zobrazit vice nez 5 symbolu
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
—— 0 40 400 1000
wild /)
(Sedmicka)
e Zobrazuje se na v8ech valcich.




e Doplriuje vyherni kombinace na své linii u v§ech symbol(
s vyjimkou symbolu Scatter..

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni €ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

5 BURNING HEART

Zakladni udaje
5 Burning Heart je hra s 5 vélci a 5 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlacitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlaCitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit(i. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. TlaCitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolt SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symboll SCATTER nezalezZi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvy8Si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢&
Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢



Statisticka praimérna hodinova prohra: 73 080 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 95,94 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 5 K¢, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii - 5, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbolu tfesni = 10 K&.)
Vypocet: (5/5)*10 = 10 K&
XIY*Z =10 K&

Nazev

Symbol

Koeficienty vyhernich kombinaci

Citrony

Svestky

Pomerance

Zvonek

Vodni
meloun

Hrozny

2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbol
0 10 30 150
0 10 30 150
0 10 30 150
0 10 30 150
0 20 40 200
0 40 120 700
0 40 120 700




Sedmicky 10 50 250 5000
Specialni symboly
0 20 0 0
e Zobrazuje se pouze na 1., 2., a 5. valci.
Scatter
(Hvézda) e Vjednu chvili se nemize zobrazit vice neZ 3 symboll
Scatter Hvézda.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
0 5 20 100
e Zobrazuje se na vSech valcich.
Scatter
(Dollar) e Vjednu chvili se nemize zobrazit vice nez 5 symbolu
Scatter Dollar.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako ndsobek sazky na
vSechny herni linie)
e Zobrazuje se pouze na 2., 3., a 4. Valci.
Wwild
¢ Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbol{
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.

5 DAZZLING HOT

Zakladni udaje
5 Dazzling Hot je hra s 5 valci a 5 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlaCitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kredit.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit. Po



odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlac¢itkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvy3Si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K&

Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 K¢

Statisticka prGmérna hodinova prohra: 76 680 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,74 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 5 K¢, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii - 5, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboll tfesni = 20 K&.)
Vypocet: (5/5)*20 = 20 K&

XIY*Z =20 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbol
Tresné . 5 20 50 200
Pomerance . 0 20 50 200
Citrény . 0 20 50 200
Svestky . 0 20 50 200
Vodni . 0 50 200 500
meloun




Hrozny 0 50 200 500
Sedmicky 0 100 1000 5000
Specialni symboly
0 2 10 50

Scatter
(Hvézda)

e Zobrazuje se na vSech valcich.

e Vjednu chvili se nemlze zobrazit vice nez 5 symbolu

Scatter.

(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na

vSechny herni linie)

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.




50 HORSES

Zakladni udaje
50 Horses je hra s 5 valci a 1 az 50 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni pog&et linii zvoli U&astnik hazardni hry pog&et aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
K¢&. Jednim z tlac¢itek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlaitek START ma jinou hodnotu kredit.
Celkova sazka je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tladitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvySsi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se sc€itaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Statisticka praimérna hodinova prohra: 106 020 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 94,11 az 96,11 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otoC¢ku - 50 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 50, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboll Kluk = 5
KE.)

Vypocet: (50/50)*5 = 5 K¢

XIY*Z =5 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Kluk 0 5 25 100
Dama 0 5 25 100
)
Kral 0 5 25 100




Eso 0 5 25 100
Akhal 0 5 50 150
Dansky
teplokrevnik 0 5 50 150
Andalusky 0 25 75 250
Arabsky 0 25 75 250
0 25 100 500
0 25 100 500
0 2 0 0
e Zobrazuje se na 2., 3., a 4. valci.
st (Vyhra ze symbolu Scatter se poéita jako nasobek sazky na
vybrané herni linie)
0 50 250 1000
Wild e Zobrazuje se na vSech valcich.
(Podkova)
e Doplriuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbol(
s vyjimkou symbolu Scatter.




Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.

AGE OF TROY

Zakladni udaje
Age of Troy je hra s 5 valci a 1 az 20 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni po&et linii zvoli U&astnik hazardni hry pog&et aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
K¢. Jednim z tlaCitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditu.
Celkova sazka je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditl. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku.Tlagitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani

hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pogitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvySsi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaiji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Statisticka prGimérna hodinova prohra: 105 480 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 94,14 az 96,01 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocCitané k aktudlni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoltu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 20 K&, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 20, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboll Kralovna =
5 KE.)

Vypocet: (20/20)*5 = 5 K&

XIY*Z =5 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Kralovna 0 5 20 100
Kral 0 5 20 100




Eso 0 5 20 100

Vaza 0 10 50 200

Roh 0 10 50 200
Prilba 0 20 100 400

Lod 0 20 100 400
Helen 0 50 150 500

Paris 10 50 200 1000

Specialni symboly




e Zobrazuje se pouze na 1., 3. a 5. valci.

e 3 Scattery spousti 12 volnych otoceni.

Scatter e Vjednu chvili se nemUize zobrazit vice nez 3 symboly
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vybrané herni linie)
e Zobrazuje se na vSech valcich.
Wwild

e Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u vSech symboli
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena pocétem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.




AMAZON'S BATTLE

Zakladni udaje
Amazons’ Battle je hra s 5 valci a 1 az 30 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni po&et linii zvoli Ugastnik hazardni hry poget aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
KE. Jednim z tlaCitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditu.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlagitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvy8Si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 960 K&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Statisticka priimérna hodinova prohra: 96 422,40 Ké

Vyse vyherniho podilu RTP: 94,42 az 96,17 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktudlni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 30 K&, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 30, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboll kluk = 2
KE.)

Vypocet: (30/30)*2 = 2 K&

XIY*Z =2 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Kluk 0 2 8 15




Kralovna 0 2 8 15
Kral 0 4 10 20
Eso 0 4 10 20
Tigr 0 6 15 25

Hnéda
Amazonka 0 8 15 30
Cervena
Amazonka 0 8 15 40
Cerna
Amazonka 4 10 20 45
Blond
Amazonka S 10 20 50
Specialni symboly
7 symbolu 8 symbolu 9 symbolu
0 2 2 2
e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.
Scatter
e Vjednu chvili se nemuze zobrazit vice nez 9 symboll
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vybranych hernich liniich)
10 50 250 1000
e Zobrazuje se na vSech valcich.
Wild

e Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u vSech symboll
s vyjimkou symbolu Scatter.




Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poc¢tem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni ¢ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

BLUE HEART

Zakladni udaje
Blue Heart je hra s 5 valci a 1 az 100 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni po&et linii zvoli Ugastnik hazardni hry poget aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
KE&. Jednim z tlagitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kredit.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu krediti. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tladitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento reZim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvy8Si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Statisticka priimérna hodinova prohra: 105 660 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 94,13 az 96,03 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoc&tu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 100 K&, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 100, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbol{ Kluk = 5
Ke.)
Vypocet: (100/100)*5 = 5 K&

XIY*Z =5 K&



Koeficienty vyhernich kombinaci

Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbol

Kluk 0 5 25 100
Kralovna 0 5 25 100
Kral 0 5 50 125
Eso 0 5 50 125
Zluta 0 10 100 200
Fialova 0 10 100 200
Zelena 0 25 150 350
Cervena 0 25 150 400
Zena 0 50 200 600




Muz 0 50 200 600
Specialni symboly
0 2 0 0
! e 3 Scattery se zobrazuji pouze na 2.,3. a 4. valci a
; spousti 10 volnych otoéeni.
Scatter s
g e P¥i opétovném spusténi vyhrava hra€ 10 novych otoéni
2. zdarma.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vybrané herni linie)
0 100 225 1000
e Zobrazuje se na vSech valcich.
Wild

e Doplriuje vyherni kombinace na své linii u v§ech symbol(
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoCeni €ini 500.000 K& v¢etné padlého jackpotu.

BOOK OF MAGIC

Zakladni udaje
Book of Magic je hra s 5 valci a 1 az 20 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni po&et linii zvoli Ugastnik hazardni hry poget aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
KE. Jednim z tlaCitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditu.
Celkova sazka je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditl. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. TlaCitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢é

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 Ké

Statisticka pramérna hodinova prohra: 107 280 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 94,04 az 96,09 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20




Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro

vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku

- 20 K¢, Y=

Celkovy pocet aktivnich linii - 20, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbol( Devitka =

5 K&.)

Vypodet: (20/20)*5 = 5 K&
XIY*Z = 5 K&

Nazev

Symbol

Koeficienty vyhernich kombinaci

Devitka

Desitka

Kluk

Dama

Kral

Eso

Amulet

Hal

2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
2 5 25 100
0 5 25 100
0 5 25 100
0 5 25 100
0 10 50 125
0 10 50 125
0 15 75 250
0 15 75 250




Truhla 0 20 100 400
Vila 2 25 125 750
Kouzelnik 2 25 125 750

Specialni symboly
2 5 20 500

Zobrazuje se na v3ech vélcich.

3, 4 nebo 5 Scatterl spousti volna otoc¢eni

Scatter
e Vjednu chvili se nemuze zobrazit vice nez 5 symboll
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako ndsobek sazky na
vybrané herni linie)
10 250 2500 10000
e Zobrazuje se na vSech valcich.
Wild

Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbol{

s vyjimkou symbolu Scatter.

Zdvojnasobuje se pfi nahrazeni symbolu.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno rozto&eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.




BURNING HOT

Zakladni udaje
Burning Hot je hra s 5 valci a 5 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tladitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu
kreditl. Celkova sazka je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poc¢tu
kreditll. Po odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tla¢itkem Autostart je mozné spustit hru
v rezimu autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pogitany, s vyjimkou symbolti SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlievo



a symboly museji byt za sebou. U symbolil SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna
je vzdy jen nejvy3Si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 K¢

Statisticka praimérna hodinova prohra: 109 980 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 93,89 az 96,45 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vZdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 5 K&, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii - 5, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboll tfesni = 10 K&.)
Vypocet: (5/5)*10 = 10 K&

XIY*Z =10 K¢
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu

Tresné . 0 10 30 100
Citrony ' 0 10 30 100
Pomeranée . 0 10 30 100
Svestky . 0 10 30 100
Zvony 0 20 50 200
Hrozny 0 40 100 500




LR 0 40 100 500
meloun
Sedmicky 10 50 200 3000
Specialni symboly
0 20 0 0

e Zobrazuje se v3ude na 1., 3. a 5. Valci.

Scatter - e Vjednu chvili se nemuze zobrazit vice nez 3 symboly
Hvézda Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
0 3 20 100
e Zobrazuje se na vSech valcich.
Scatter - e Vjednu chvili se nemuze zobrazit vice nez 5 symbolu
Dollar Scatter - Dollar.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
0 0 0 0
e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. Valci.
Wwild

e Doplriuje vyherni kombinace na své linii u vSech
symboll s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitadna jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& véetné padlého jackpotu.

CARAMEL HOT

Zakladni udaje
Caramel Hot je hra s 5 valci a 1 az 30 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni poget linii zvoli U&astnik hazardni hry pog&et aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
K¢&. Jednim z tlacitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlaCitek START ma jinou hodnotu kredit(.
Celkova sazka je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po




odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tladitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvySsi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 960 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 73 094,40 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,77 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu oto¢ku - 30 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 30, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbol( Tresné = 2
KE.)

Vypocet: (30/30)*2 = 2 K¢

XIY*Z =2 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu

Tresné 0 2 10 20
Citrony 0 2 10 20
Svestky 0 4 15 30
Pomerance 0 4 15 30
Vodni meloun 0 6 20 40




Hrozny 0 8 20 50
Banany 0 8 25 60
Jablko 4 10 30 80
Zvonek 5 10 40 100
Specialni symboly
0 5 20 200

e Zobrazuje se na vSech valcich.

Scatter
(Hvézda) e Vjednu chvili se nemuze zobrazit vice nez 5 symbolu
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vybrané herni linie)
10 50 250 1000
Wild e Zobrazuje se na vSech valcich.
(Sedmicka)

¢ Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbol{
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocCitadna jako celkova sazka délena podtem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto&eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.

DICE & ROLL




Zakladni udaje
Dice & Roll je hra s 5 valci a 10 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ug&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tla¢itek START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlaitek START ma jinou hodnotu kreditu.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu krediti. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tla¢itkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvy3Si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Statisticka priimérna hodinova prohra: 102 960 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 94,28 az 95,76 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otoC¢ku - 10 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 10, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbolu tfe$ni = 5
KE.)

Vypocet: (10/10)*5 = 5 K&

XIY*Z=5 K¢
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
TreSné 0 5 20 50
Citrény 0 5 20 50
Svestky 0 5 20 50
Pomerancée 0 5 20 50




Vodni 0 15 30 100
meloun
Hrozny 0 15 30 100
Zvonky 0 20 45 200
Sedmicky 0 20 50 350
Specialni symboly
0 5 20 200

e Zobrazuje se na vSech valcich.

SHcavtter - e Vjednu chvili se nemuze zobrazit vice nez 5 symbolt
M Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
v8echny herni linie)
0 50 150 750
e Zobrazuje se na vSech valcich a roztahuje se na
Wild v8echny sousedni pozice.

¢ Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbol{
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena pocétem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& véetné padlého jackpotu.




EXTRA STARS

Zakladni udaje
Extra Stars je hra s 5 valci a 1 az 10 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni pog&et linii zvoli U&astnik hazardni hry po&et aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
KE. Jednim z tlagitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tla¢itek START ma jinou hodnotu kreditu.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. TlaCitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo i zprava doleva od valce nejvice
vpravo a symboly museji byt za sebou. Platna je vzdy jen nejvy$Si vyherni kombinace na jedné linii.
Vyhry z jednotlivych linii se scitaiji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 Ké

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 Ké

Statisticka priimérna hodinova prohra: 75 960 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,78 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vZzdy pfepocitané k aktudlni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoltu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 10 K&, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 10, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbolu tfesni = 10

Ke.)
Vypocet: (10/10)*10 = 10 K&
XIY*Z =10 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
TresSné 0 10 20 100




Citrony . 0 10 20 100
Pomerance . 0 10 30 150
Svestky . 0 10 30 150
Hrozny . 0 20 50 200
n‘";::'n . 0 20 50 200
Banany . 0 50 200 500
Sedmicky . 0 100 500 1000
Specialni symboly
0 0 0 0

¢ Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbol{
s vyjimkou symbolu Scatter.
e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.

Wild

Sazka na jednu linii je vypoc€itana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto&eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.




EXTREMELY HOT

Zakladni udaje
Extremely Hot je hra s 5 valci a 5 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlacitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlaCitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. TlaCitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pogitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvy8Si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 Ké

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 Ké

Statisticka priimérna hodinova prohra: 76 680 K¢

VysSe vyherniho podilu RTP: 95,74 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktuélni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 5 K&, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii - 5, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbolu Zvony = 5 K¢.)
Vypocet: (5/5)*5 = 5 K&

XIY*Z =5 K¢

Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol

2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu




Zvony 5 20 100
Tresné 20 50 200
Pomerance 20 50 200
Citrony 20 50 200
Svestky 20 50 200
Bar 50 400 1000
Sedmicky 100 1000 5000
Specialni symboly
Scatter 2 10 50




e Zobrazuje se na v8ech valcich.

e Zobrazuje se na jedné obrazovce. V jednu chvili se
nem(iZze zobrazit vice nez 5 symbolU Scatter.

(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vS8echny herni linie)

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni ¢ini 500.000 K¢& v&etné padlého jackpotu.

FLAMING HOT

Zakladni udaje
Flaming Hot je hra s 5 valci a 40 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tla¢itek START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit(i. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. TlaCitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na vélcich. Platna je vzdy
jen nejvy8Si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 Ké
Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&
Statisticka prGmérna hodinova prohra: 80 460K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 95,53 %



Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocCitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti udavame vzorec vypocétu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 40 K&, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii - 40, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbol( tfeSni = 8 K¢.)
Vypocet: (40/40)*8 = 8 K&

XIY*Z = 8 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symbols 4 symbols 2 symboly

TreSné 0 8 40 100
Broskve 0 8 40 100
Jablko 0 8 40 100
Hrozny 0 8 40 100
Vodni 0 20 80 200

meloun
Banany 0 20 80 200
Bar 0 40 100 300
Sedmicky 4 60 200 1000

Specialni symboly

0 2 20 500

Scatter -

Dollar e Zobrazuje se na viech valcich.




e Vjednu chvili se nemUize zobrazit vice nez 5 symbolu
Scatter.

(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vS8echny herni linie)

0 0 0 0

Wild e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.

8

¢ Doplriuje vyherni kombinace na své linii u v§ech symbol(
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.

GAME OF LUCK

Zakladni udaje
Game of Luck je hra s 5 valci a 20 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlaCitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlaCitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit(i. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. TlaCitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy



jen nejvy3Si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s€itaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢&
Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&
Statisticka pramérna hodinova prohra: 102 960 K¢
VysSe vyherniho podilu RTP: 94,28 az 95,76 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vZdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro

vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku

- 20 K¢, Y=

Celkovy pocet aktivnich linii - 20, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboll Kral = 5

KE.)
Vypocet: (20/20)*5 = 5 K&
XIY*Z =5 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Kral 0 5 15 100
Eso 0 5 15 100
Hrib 0 10 20 150
Beruska 0 10 20 150
Zena 0 15 40 200
Muz 0 15 50 400




Specialni symboly

0 20 200 1000
e Zobrazuje se na v8ech valcich.
Wild
e Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u vSech symboli
s vyjimkou symbolu Scatter.
0 5 20 200
e Zobrazuje se na vSech valcich.
Scatter
e Vyhry se spousti kombinaci 3,4 nebo 5 Scatteru.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
P e Zobrazuje se pouze na 2. a 4. Valci.
Specialni
Sl ¢ Nahrazuje viechny symboly kromé symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocCitadna jako celkova sazka dé&lena pocétem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.

Zakladni udaje

GREAT 27

Great 27 je hra se 3 valci a 27 vyhernimi pozicemi.




Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tla¢itek START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlaitek START ma jinou hodnotu kreditu.
Celkova sazka je souc¢inem hodnoty jednoho kreditu a po¢tu kreditd. Po odehrani kazdé hry, Ize ménit
celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu autostart. Tento rezim je mozno po
odehrani hry vypnout. Vyhry z jednotlivych vyhernich pozic se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 72 360 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,98 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 10, 20, 50, 100, 200

Vyherni kombinace se vyplaceji zleva doprava na sousednich valcich, poCinaje valcem zcela vlevo, a
to pouze na pozicich. Stejny symbol, nebo jeho nahrada, na jiné pozici na stejném valci vyplaci znovu
stejnou vyherni kombinaci.

Bonusova fraze hry — Volna otoceni

KdyZ se na prostfednich pozicich valch (s nebo bez WILD) objevi 3 symboly TRESNE, hrag vyhraje 1
volné otoceni.

Kdyz se na prosttednich pozicich valct (s nebo bez WILD) objevi 3 symboly HVEZDY, hrag vyhraje 10
volnych otoceni.

KdyZz se na prostfednich pozicich valci objevi 3 symboly WILD, hra¢ nevyhraje volné otoceni.
Volna oto¢eni mohou byt znovu spusténa.

Kdyz se béhem volnych oto€eni na prostfednich pozicich valcu (s nebo bez WILD) objevi 3 symboly
TRESNE nebo 3 symboly HVEZDY, spusti se znovu volna otoéeni. Poté se ke zbyvajicim volnym
oto€enim pfida 1 nebo 10 volnych oto&eni.

Volné otoCeni probihaji zdarma a vyhry z nich jsou Umérné sézce ze hry, v ramci které byly volné otoCeni
spustény.

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii.

Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
3 symboly
TreSné 20
Citrony 20
Pomerancée 20
Svestky 20




Hrozny 160
metoun 160
Hvézda 200
Sedmicky 400

Specialni symboly
600

e Zobrazuje se na vSech valcich.
wild

¢ Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u vSech
symboll s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocCitadna jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.




HOT AND CA$H

Zakladni udaje
Hot and Ca$h je hra s 5 valci a 20 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ug&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlaitek START ma jinou hodnotu kredit(.
Celkova sazka je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poétu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. TlaCitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pogitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvySsi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaiji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Statisticka priimérna hodinova prohra: 100 440 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 94,42 az 96,08 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vZzdy pfepocCitané k aktudlni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoltu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 20 K&, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 20, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbolu tfes$ni = 5
Ke.)

Vypocet: (20/20)*5 = 5 K&

XIY*Z =5 K¢é
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
3 symboly 4 symboly 5 symbolu
TreSné 5 20 50

Pomerance




Citrony 10 30 100
Svestky 10 30 100
Vodni 10 50 200

meloun
Hrozny 10 50 200
Sedmicky 20 100 1000

Specialni symboly

5 20 200

Zobrazuje se na vSech valcich.

chtter e Vjednu chvili se nemlze zobrazit vice nez 5 symbolu
Jiree ) Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci
¢ Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbol{
s vyjimkou symbolu Scatter.
Wild (Dolar)

Roztahuje se na levé a pravé sousedni pozici

Vyherni kombinace Wildu se vyplaci jako vyherni
kombinace Sedmi

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni Cini 500.000 K& véetné padlého jackpotu.




LUCKY AND WILD

Zakladni udaje
Lucky and Wild je hra s 5 valci a 20 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlaitek START ma jinou hodnotu kredit(.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, 1ze ménit celkovou Sazku. Tlagitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento reZim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvy8Si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Statisticka priimérna hodinova prohra: 102 960 K¢

VysSe vyherniho podilu RTP: 94,28 az 95,76 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktuélni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otoCku - 20 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 20, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbolU tfesni = 5
K¢.)
Vypocet: (20/20)*5 = 5 K&

XIY*Z =5 K&

Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol

3 symboly 4 symboly 5 symbolu




Tresné 5 15 100
Pomerance 5 15 100
Vodni 10 20 150
meloun
Hrozny 10 20 150
Zvony 15 40 200
Sedmicky 15 50 400
Specialni symboly
5 20 200
Scatter e Zobrazuje se na vSech valcich.
(Hvézda)
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.
Ctyrlistek — ¢ Roztahuje se na v8ech sousednich pozicich a stane
Specialni Wildem.
Symbol

Nahrazuje vSechny symboly kromé& symbolu Scatter

Wild

20 200 1000




e Zobrazuje se na v8ech valcich.

e Dopliiuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbolu
s vyjimkou symbolu Scatter a Ctyflistek.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena pocétem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni €ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

LUCKY HOT

Zakladni udaje
Lucky Hot je hra se 3 valci a 5 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tla¢itek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlaCitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je souc¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit. Po
odehrani kazdé hry, 1ze ménit celkovou Sazku. Tlagitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyhry z jednotlivych linii se scitaji. 9 stejnych symbold Svestek, citronl, pomeran€l nebo tfeSni béhem
jedné hry znasobi vyhru x2.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 Ké

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 Ké&

Statisticka priimérna hodinova prohra: 84 240 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,32 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vZdy pfepocCitané k aktualni sazce na jednu linii.

Nazev Symbol Koeficienty vyhernich kombinaci




3 symboly
Zvony 5
Tresné 40
Pomerance 40
Citrény 40
Svestky 40
Bary 60
Hvézdy 200
Sedmicky 750

Sazka na jednu linii je vypocitadna jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.




MAGELLAN

Zakladni udaje
Magellan je hra s 5 valci a 1 az 50 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni po&et linii zvoli U8astnik hazardni hry poget aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
K¢&. Jednim z tlacitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlaitek START ma jinou hodnotu kredit.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu krediti. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tladitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento reZim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou poditany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na vélcich. Platna je vzdy
jen nejvy8Si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

V pripadé vyherni kombinace se 3 Scattery ma U&astnik hazardni hry moZnost hrat 7 roztodeni zdarma.
Pokud se béhem volnych rozto€eni objevi dalSi 3 Scattery, pfida se do zbyvajicich roztoceni 7 novych
rozto€eni zdarma. Béhem rozto€eni zdarma jsou vyhry umérné sazce a poctu vyplatnich linii, na kterych
Ugastnik hazardni hry spustil bonusové kolo.



Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K&

Statisticka primérna hodinova prohra: 105 120 Ké

Vyse vyherniho podilu RTP: 94,16 az 96,14 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocCitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 50 K&, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii - 50, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbold Devitka = 5 K¢.)
Vypocet: (50/50)*5 = 5 K&

XIY*Z =5 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu

Devitka 0 5 25 100
Desitka 0 5 25 100
Kluk 0 5 25 100
Dama 0 5 25 100
Kral 0 5 50 150
Eso 0 5 50 150
Mapa 0 25 75 250




Kompas 0 25 75 250
Zena 0 25 100 500
Magellan 0 25 100 500
Specialni symboly
0 2 0 0

Zobrazuje se na 2., 3. a 4. valci.

Scatter
(Glébus) e Vjednu chvili se nemlze zobrazit vice nez 3 symboly
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vybrané herni linie)
0 50 250 1000
Wild (Lod) e Zobrazuje se na vSech valcich.

Doplriuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbol{

s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocCitadna jako celkova sazka délena pocétem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.

Zakladni udaje
More Lucky and Wild je hra s 5 valci a 40 fixnimi vyhernimi liniemi.

MORE LUCKY AND WILD

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tla¢itek START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlaitek START ma jinou hodnotu kreditu.
Celkova sazka je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditl. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tladitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu




autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvy3Si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢é

Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 K¢

Statisticka prGmérna hodinova prohra: 99 360 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 94,48 az 96,00 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy piepocCitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 40 K&, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii - 40, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbolu tfesni = 5 K¢.)
Vypocet: (40/40)*5 = 5 K&

XIY*Z =5 K¢é
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
3 symboly 4 symboly 5 symbolu

Tresné 5 15 100
Pomerance 5 15 100

Vodni 10 20 150

meloun

Hrozny 10 20 150

Zvonek 15 40 200




Sedmicka 15 50 400
Specialni symboly
20 200 1000
Wild e Zobrazuje se na vSech valcich.
(Podkova)
e Doplriuje vyherni kombinace na své linii u v§ech symbol(
s vyjimkou symbolu Scatter.
5 20 200
Scatter e Zobrazuje se na v3ech valcich
(Hvézda)
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
e Zobrazuje se pouze na 2. a 4. valci.
Specialni
Symbol ¢ Roztahuje se na vSech sousednich pozicich a méni se

(Ctyrlistek) na Wild symbol.

e Nahrazuje v8echny symboly kromé& symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoCeni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.




OIL COMPANY I

Zakladni udaje
Oil Company Il je hra s 5 valci a 1 az 40 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni po&et linii zvoli U&astnik hazardni hry po&et aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
K¢. Jednim z tlacitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditu.
Celkova sazka je sou€inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu krediti. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlagditkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s€itaji. 3 symboly SCATTER
v jedné hte spusti 7 volnych otacek zdarma. Pro uc€ely vypoctu vyhry v ramci volnych oto€eni se pouzije
vySe Sazky do hry, v ramci které byla volna oto¢eni spusténa.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 K¢

Statisticka praimérna hodinova prohra: 107 100 Ké

Vyse vyherniho podilu RTP: 94,05 az 96,04 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocCitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoltu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 40 K&, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 40, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbolU kaktust =
5 KE.)

Vypocet: (40/40)*5 = 5 K&

XIY*Z =5 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu

Kaktus 0 5 20 100
Velbloud 0 5 20 100

Pumpa 0 5 20 100
Nakladni 0 5 20 100

auto




Lod’ 0 5 50 150
Letadlo 0 5 50 150
Budova 0 20 75 250

Zena 0 20 75 250

Sejk 0 25 100 400

Sef 0 25 100 400

Specialni symboly
0 2 0 0

e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.

Scatter iP;EiTiRZ@’:l!I
(Petrol Stock 0 e Vjednu chvili se nemuze zobrazit vice nez 3 symboly
Exchange) (EXCHAN( Scatter.

(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na

vybranych hernich liniich)
0 50 200 1000

e Zobrazuje se na vSech valcich.
Wild

¢ Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbol{
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.




RICH WORLD

Zakladni udaje
Rich World je hra s 5 valci a 1 az 25 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni poget linii zvoli U&astnik hazardni hry poget aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
K¢. Jednim z tlac¢itek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tla¢itek START ma jinou hodnotu kreditu.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu krediti. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlagitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

V pfipadé vyherni kombinace se 3, 4 nebo 5 Scattery ma U&astnik hazardni hry mozZnost hrat 15, 20
nebo 25 roztoCeni zdarma. Pokud se béhem volnych rozto€eni objevi dalSi 2, 3, 4 nebo 5 Scatterq,
Ugastnik hazardni hry ziska 5, 15, 20 nebo 25 novych volnych roztodeni zdarma, které se pfidaji do
zbyvajicich rozto€eni. BEéhem rozto&eni zdarma jsou vyhry imérné sazce a poctu vyplatnich linii, na
kterych U&astnik hazardni hry spustil bonusové kolo.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Statisticka priimérna hodinova prohra: 102 780 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 94,29 az 96,11 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktuélni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 25 K&, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 25, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboll Devitka =
10 K&.)
Vypocet: (25/25)*10 = 10 K&

XIY*Z =10 K&

Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol

2 symboly 3 symbols 4 symboly 5 symbolu




Devitka

Desitka

Kluk

Dama

Kral

Eso

Noviny

Kreditni
karta

Zlato

10 40 100
10 40 100
10 50 200
10 50 200
12 60 450
12 60 450
15 150 450
15 150 450
25 200 850




Budova 0 30 200 850
Zena 0 50 850 5000

Specialni symboly
2 5 20 200

e Zobrazuje se na vSech valcich.

Scatter
(Banka) e Vjednu chvili se nemlze zobrazit vice nez 5 symbolu
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vybrané herni linie)
0 0 0 0
Wild e Zobrazuje se na 2., 3. a 4. valci.

A
VY Hh 9’

. s vyjimkou symbolu Scatter.

¢ Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbol(

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.




RISE OF RA

Zakladni udaje
Rise of Ra je hra s 5 vélci a 1 az 15 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni po&et linii zvoli Ugastnik hazardni hry poget aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
KE. Jednim z tlaCitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditu.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu krediti. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. TlaCitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji. 3 a vice symbolu
SCATTER v jedné hfe spusti 15 volnych ota€ek zdarma. Vyhry béhem reZimu volnych otaéek jsou
trojnasobné. Pro ucely vypoctu vyhry v ramci volnych otoCeni se pouzije vySe Sazky do hry, v rdmci
které byla volna oto€eni spusténa.

Maximalni sazka na jednu hru: 990 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢
Statisticka prGimérna hodinova prohra: 105 494 K¢



Vyse vyherniho podilu RTP: 94,08 az 95,97 %
Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocCitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 15 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 15, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboll Truhla = 5

Ke.)
Vypocet: (15/15)*5 = 5 K&
XIY*Z =5 K¢
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Truhla 2 5 25 100
Vaza 0 5 25 100
Ankh 0 5 25 100
Sokol 0 5 25 100
Cep 0 10 50 125
Anubis 0 10 50 125
Oko 0 15 75 250




Sfinga 0 15 75 250
Freska 0 20 100 400
Kralovna 2 25 125 750
2 25 125 750
Faraon
Specialni symboly
2 5 20 500

e Zobrazuje se na vSech valcich.

Scatter e Vjednu chvili se nemulze zobrazit vice nez 5 symbolu
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vybrané herni linie)
10 250 2500 10000
e Zobrazuje se na vSech valcich.
Wild ¢ Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u vSech symboll s
i

vyjimkou symbolu Scatter.

e Zdvojnasobuje se pfi nahrazeni symbolu.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.




Maximalni vyhra na jedno rozto€eni ¢ini 500.000 K¢& v&etné padlého jackpotu.

ROYAL SECRETS
Zakladni udaje
Royal Secrets je hra s 5 valci a 10 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlacitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlaCitek START ma jinou hodnotu kredit.



Celkova sazka je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tladitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolt SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolli SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvySsi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaiji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢é

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Statisticka praimérna hodinova prohra: 104 580 K¢

VysSe vyherniho podilu RTP: 94,19 az 96,37 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepoditané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu oto¢ku - 10 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 10, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboll Kluk = 10

KE.)
Vypocet: (10/10)*10 = 10 K&
XIY*Z =10 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboli
Kluk 0 10 30 150
Kralovna 0 10 30 150
Kral 0 10 30 150
Eso 0 10 30 150




Milady 0 20 40 200
Straz 0 40 120 700
Cisafovna 0 40 120 700
Cisar 10 50 250 5000
Specialni symboly
0 20 0 0

Scatter
(Koruna)

Zobrazuje se pouze na 1., 3. a 5. Valci.

V jednu chvili se nemize zobrazit vice nez 3 symboll
Scatter.

(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)

Scatter (KIi¢)

0 5 20 100

Zobrazuje se na v3ech valcich.

V jednu chvili se nemize zobrazit vice nez 5 symbolu
Scatter KiIic.

Wild

0 0 0 0

Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci

Doplfuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbolU
s vyjimkou symbolu Scatter.




Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni ¢ini 500.000 K¢& v&etné padlého jackpotu.

SHINING CROWN

Zakladni udaje
Shining Crown je hra s 5 valci a 10 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlaCitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu krediti. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tla¢itkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolt SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symboll SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 K¢

Statisticka priimérna hodinova prohra: 104 580 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 94,19 az 96,37 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 10 K&, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii - 10, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbol( tfedni = 10 K&.)
Vypocet: (10/10)*10 = 10 K&

XIY*Z =10 K¢
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Tresné 0 10 30 150
Citrony 0 10 30 150

Pomerance 0 10 30 150




Svestky 0 10 30 150
Zvony 0 20 40 200
Hrozny 0 40 120 700
Vodni 0 40 120 700
meloun

Sedmiéky 10 50 250 5000
Specialni symboly
0 20 0 0

e Zobrazuje se pouze na 1., 3. a 5. valci.

Scatter
(Hvézda) e Vjednu chvili se nemlze zobrazit vice nez 3 symbolu
Scatter
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
0 5 20 100
e Zobrazuje se na vSech valcich.
Scatter
(Dollar) e Nemuze se zobrazit vice nez 5 Scatert Dollar.

(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
v8echny herni linie)

Wild




e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.

e Doplriuje vyherni kombinace na své linii u v§ech symbol(
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni ¢ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

SUPER 20

Zakladni udaje
Super 20 je hra s 5 valci a 20 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlaCitek START ma jinou hodnotu kredit.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. TlaCitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvy8Si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 Ké

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 Ké

Statisticka priimérna hodinova prohra: 75 780K¢é

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,79 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktuélni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu oto¢ku - 20 K&, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii - 20, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbol( tfedni = 10 K&.)
Vypocet: (20/20)*10 = 10 K&

XIY*Z =10 K&

Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol

3 symboly 4 symboly 5 symbolu

10 20 100




Pomerance 10 20 100
Citrony 10 20 100
Svestky 20 40 200

oo 20 40 200
meloun
Hrozny 20 80 400
Specialni symboly
5 20 500

e Zobrazuje se na vSech valcich.

Scatter
(Hvézda) e Vjednu chvili se nemuze zobrazit vice nez 5 symbolu
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
40 400 1000
s ;"’i'_"ik ) e Zobrazuje se na vSech valcich.
edmicka

¢ Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u vSech symboli

s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& véetné padlého jackpotu.




SUPREME HOT

Zakladni udaje
Supreme Hot je hra se 3 valci a 27 vyhernimi pozicemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tla¢itek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlaCitek START ma jinou hodnotu kreditu.
Celkova sazka je sou€inem hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditli. Po odehrani kazdé hry, Ize ménit
celkovou Sazku. Tla¢itkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu autostart. Tento rezim je mozno po
odehrani hry vypnout.

Vyhry z jednotlivych vyhernich pozic se s€itaji. 9 stejnych symbolu hrozen, jablko, broskev nebo tfesni
béhem jedné hry znasobi vyhru x2.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢é

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 Ké&

Statisticka priimérna hodinova prohra: 116 460 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 93,53 az 96,24 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 5, 10, 25, 50, 100

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce.

Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol

3 symboly




TresSné 10
Jablka 10
Broskve 10
Hrozny 10
Zvony 80
Hvézdy 80
Bary 100
( S (b
Dolary % 200
Sedmicky 300

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.




THE STORY OF ALEXANDER

Zakladni udaje
The Story of Alexander je hra s 5 valci a 1 az 50 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni poget linii zvoli U&astnik hazardni hry pog&et aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
KE&. Jednim z tlacitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlaitek START ma jinou hodnotu kredit.
Celkova sazka je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a po¢tu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tladitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento reZim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou poditany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na vélcich. Platna je vzdy
jen nejvySsi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji. symboly SCATTER v
jedné hfe spusti 10 volnych otacek zdarma. Pokud se symbol SCATTER v rezimu volnych otacek
zobrazi na 1. valci zleva, ziskava U&astnik hazardni hry dal$ich 5 volnych otagek zdarma. Maximalni
pocet takto ziskanych volnych otacek je 15. Pokud se zobrazi béhem rezimu volnych otacek divoky
symbol, zlistane na své pozici az do ukonceni rezimu volnych otacek. Pro ucely vypoctu vyhry v ramci
volnych otoceni se pouzije vySe Sazky do hry, v ramci které byla volna otoceni spusténa.



Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K&

Statisticka praimérna hodinova prohra: 102 960 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 94,28 az 96,02 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocCitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 50 Kg&, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 50, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbol( Devitka =

10 K&.)
Vypocet: (50/50)*10 = 10 K&
XIY*Z =10 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Devitka 0 10 20 100
Desitka 0 10 20 100
Kluk 0 10 30 100
Dama 0 10 30 100
Kral 0 20 40 100
Eso 0 20 40 100




Karafa 0 20 50 125
Helma 0 20 50 125
Truhla 0 25 75 150
Slon 0 25 75 150
Zena 10 30 100 250
Muz 10 30 100 250
Specialni symboly
0 5 0 0

e Zobrazuje se na 1., 3. a 5. valci béhem zakladni hry.

Scatter 1 e Vjednu chvili se nemUize zobrazit vice nez 3 symboly

Scatter.

(vyhra ze symbolu Scatter se poéitd jako nasobek sazky na
vybrané herni linie)




0 0 0 0
Scatter 2
(Beh’em e Zobrazuje se na 1. valci béhem volnych otoc¢eni.
volnych
otoceni) e Symbol Scatter na 1. valci b&hem volnych otogeni
spousti dalSi volna otoceni.
0 0 0 0
Wild e Zobrazuje se pouze na 2., 3., 4. a 5. valci.
Doplfuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbolu s
vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto&eni €ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

ULTIMATE HOT

Zakladni udaje
Ultimate Hot je hra s 5 valci a 5 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tla¢itek START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlaitek START ma jinou hodnotu kreditu.



Celkova sazka je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tladitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout. Vyhry z jednotlivych linii se s€itaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 K¢

Statisticka prGmérna hodinova prohra: 80 820 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,51 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii.

Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
3 symboly
Tresné 40
Pomerance 40
Citrény 40
Svestky 40
Hrozny 80
Zvony 80
Vodni 100
meloun
Hvézdy 200
Sedmicky 300

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.



Maximalni vyhra na jedno rozto€eni ¢ini 500.000 K¢& v&etné padlého jackpotu.

ZODIAC WHEEL

Zakladni udaje
Zodiac Wheel je hra s 5 valci a 5 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tla¢itek START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlaitek START ma jinou hodnotu kreditu.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolll SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symboll SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvySsi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaiji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Statisticka praimérna hodinova prohra: 109 980 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 93,89 az 96,45 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vZzdy pfepocitané k aktuélni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkovéa sazka na jednu otocku - 5 K&, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii - 5, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbold Kluk = 10 K&.)
Vypocet: (5/5)*10 = 10 K&

XIY*Z =10 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Kluk 0 10 30 100
Kralovna 0 10 30 100




Kral 0 10 30 100

Eso 0 10 30 100
Koule 0 20 50 200
Teleskop 0 40 100 500
Zena 0 40 100 500
Muz 10 50 200 3000

Specialni symboly
0 20 0 0

Scatter
(Mapa)

e Zobrazuje se pouze na 1., 3. a 5. Valci.

e Vjednu chvili se nem(ize zobrazit vice nez 3 symboly

Scatter (Mapa).

(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na

v8echny herni linie)

20

100




e Zobrazuje se na v8ech valcich.

e Vjednu chvili se nemGze zobrazit vice nez 5 symbolu

Scatter
(Kniha) Scatter (Kniha).
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
v§echny herni linie)
0 0 0 0
Wild e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.

e Doplriuje vyherni kombinace na své linii u v§ech symbol(
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno rozto&eni €ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.




20 Golden Coins

Zakladni udaje
20 Golden Coins je hra s 5 valci, hra s 20 pevnymi liniemi.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim z tlagitek SAZKA
nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tladitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditd. Celkova sazka je soudinem podtu aktivnich
vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem
automatického hrani je mozné spustit hru v rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symboll SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji
byt za sebou. U symboltd SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na
jedné linii.

Maximalni sazka: 1000 K¢é

Maximalni vyhra: 500 000 K¢&

Vyherni podil (RTP v %): 95.88 %

Statisticka priimérna hodinova prohra: 74.160,00 CZK

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylouceni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet aktivnich fad - 20, Z=
Koeficient vyhernich kombinaci (3x Tfesné) = 10,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X *Y = 1 * 20 = 20K¢

Vyhra v pfipadé 3 Tfedné = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X *Z =1 * 10 = 10 K&

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)
Nazev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
01 0 0 10 20 100
02 0 0 10 20 100
Pomeran¢
03 0 0 10 20 100
Citrén




04 0 0 20 40 200
05 0 0 20 40 200
Meloun
06 0 0 20 80 400
Hrozen
7 A 0 0 40 400 1000
- Zobrazuje se na vSech valcich.
el o Nahrazuje vSechny symboly kromé Scatter, Coin a Collect pouze
V/il il :‘) na své vlastni pozici (tj. nerozsifuje se).
Sedm (Wild)
8 0 0 5 20 500
= ',_./““L : Zobrazuje se na v3ech valcich.
r' 7 Na obrazovce se nem(ize objevit vice nez 5 Scatterli sou€asné.
-q Scatter nespousti rozto€eni zdarma.
Hvézda (Scatter)
9 0 0 0 0 0

Mince (bonusovy symbol

1)

Objevi se kdekolina 1., 2., 3. a 4. valci.
Kazdy symbol mince ma zobrazenou urcitou penézni hodnotu.

COLLEC)

Pokud se na 5. valci objevi symbol Collect , hodnoty
nasbiranych minci se pfipocitaji k aktualni vyhfe ve hfe. Pokud na
obrazovce neni pfitomen zadny symbol Collect, zadna vyhra ze
symboll minci se nevyplaci.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno rozto&eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.




20 BULKY FRUITS

Zakladni udaje
20 Bulky Fruits je hra s 5 valci, hra s 20 pevnymi fadky.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim z tlagitek SAZKA
nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tladitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditt. Celkova sazka je soudinem podtu aktivnich
vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlagitkem
automatického hrani je mozné spustit hru v rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symboltd SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji
byt za sebou. U symboli SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na
jedné linii.

Maximalni sazka: 1000 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢&

Vyherni podil (RTP v %): 96.42 %

Statisticka primérna hodinova prohra: 64.440,00 CZK

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylou€eni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet aktivnich fad - 20, Z=
Koeficient vyhernich kombinaci (3x Tfesné) = 10,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X *Y =1 * 20 = 20K¢

Vyhra v pfipadé 3 Tfedné = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X *Z =1 * 10 = 10 K&

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolt
00 0 10 30 100
01 0 10 30 100




02 0 10 30 100
Pomerané

03 _ 0 10 30 100
Svestka

04 0 20 50 200
Zvon

05 0 40 100 500
Hrozen

06 0 40 100 500
Meloun

07 P 10 50 200 3000
Sedm

08 0 0 0 0




Objevuje se pouze na valcich 2, 3 a 4.

Doplnuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbolQ s vyjimkou
symbolu Scatter.

RozSifi se na cely valec, pokud je soucasti vyhry, nebo za ucelem
jejiho vytvoreni Ci vylepSeni.

Na obrazovce nemohou byt sou¢asné vice nez 3 symboly Wild (tj.

maximalné jeden symbol Wild na véalec).

09 0 0 20 0 0
Objevuje se pouze na valcich 1,3 a 5.
Vyherni konfiguraci Scatter 1 tvofi 3x symbol Scatter 1 na libovolné
pozici valct 1, 3 a 5.
Na obrazovce nemohou byt souasné vice nez 3 symboly Scatter 1
(ti. maximalné jeden symbol Scatter 1 na valec).
Kdyz hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter 1, jsou vyplaceny i
v8echny vyherni Fadky, pokud existuiji.

10 — 0 0 3 20 100

Dolar (Scatter)

Objevuje se na vSech valcich.

Vyherni konfigurace Scatter 2 se sklada z 3x, 4x nebo 5x symboll
Scatter 2 na libovolné pozici na valcich.

Na obrazovce nemuze byt souasné vice nez 5 symbol( Scatter 2 ().
maximalné jeden symbol Scatter 2 na valec).

KdyZ hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter 2, jsou vyplaceny i

vSechny vyherni fadky, pokud existuji.

Sazka na jednu linii je vypocitadna jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.




20 POWER HOT

Zakladni udaje
20 Power Hot je hra s 5 valci, hra s 20 pevnymi fadky.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim z tlagitek SAZKA
nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tladitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditt. Celkova sazka je soudinem podtu aktivnich
vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem
automatického hrani je mozné spustit hru v rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozZzno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolt SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji
byt za sebou. U symboli SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na
jedné linii.

Maximalni sazka: 1000 K¢é

Maximalni vyhra: 500 000 K¢

Vyherni podil (RTP v %): 96.44 %

Statisticka priimérna hodinova prohra: 64.080,00

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylouceni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet aktivnich fad - 20, Z=
Koeficient vyhernich kombinaci (3x Tresné) = 10,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X * Y = 1 * 20 = 20K¢

Vyhra v pfipadé 3 TreSné = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X *Z =1 *10 = 10 K&

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
00 0 10 20 100
TFedné
01 0 10 20 100

ﬁ.
|\

Pomeran¢




02 0 0 10 20 100
}
Citron
03 0 0 20 40 200
0
Svestka
04 0 0 20 40 200
Meloun
05 0 0 20 80 400
06 0 40 400 1000
Objevuje se na vSech valcich.
Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u vSech symboll s vyjimkou
‘ symbolu Scatter.
Divoké symboly Ize skladat na sebe.
Sedm (Wild)
07 0 0 5 20 500




e Objevuje se na v8ech valcich.

e Vyherni konfigurace Scatter se sklada z 3x, 4x nebo 5x symbolt
Scatter na libovolné pozici na vélcich.

¢ Na obrazovce nemiize byt souc¢asné vice nez 5 symbolG Scatter (%

maximalné jeden symbol Scatter na valec).

e Kdyz hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter, jsou vyplaceny i vSechny

Hvézda (Scatter) vyherni fadky, pokud existuji.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni €ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

40 BULKY FRUITS

Zakladni adaje
40 Bulky Fruits je hra s 5 valci, hra s 40 pevnymi fadky.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim z tlagitek SAZKA
nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tladitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditd. Celkova sazka je soudinem podtu aktivnich
vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlagitkem
automatického hrani je mozné spustit hru v rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symboll SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji
byt za sebou. U symbolil SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na
jedné linii.

Maximalni sazka: 1000 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 Ké

Vyherni podil (RTP v %): 96.32 %

Statisticka priimérna hodinova prohra: 66.240,00 CZK

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylougeni pochybnosti uvadime vypoc€etni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy poCet aktivnich fad - 40, Z=
Koeficient vyhernich kombinaci (3x Tfesné) = 10,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X * Y = 1 * 40 = 40K¢

Vyhra v pfipadé 3 Tfe$né = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X *Z =1 * 10 = 10 K&

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev Symbol

1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolt




00 10 30 100

01 10 30 100
Citrén

02 10 30 100
Pomeran¢

03 10 30 100
Svestka

04 20 50 200
Zvon

05 40 100 500

Hrozen




06 0 0 40 100 500

07 0 10 50 200 3000

08 0 0 0 0 0
Objevuje se pouze na valcich 2, 3 a 4.
Doplnuje vyherni kombinace na své linii u v§ech symbolu s vyjimkou
symbolu Scatter.
Na obrazovce nemohou byt sou¢asné vice nez 3 symboly Wild (ij.
maximalné jeden symbol Wild na vélec).

09 0 0 20 0 0
Vyherni konfiguraci Scatter 1 tvofi 3x symbol Scatter 1 na libovolné
pozici valct 1, 3 a 5.
Na obrazovce nemohou byt sou¢asné vice nez 3 symboly Scatter 1
(ti. maximalné jeden symbol Scatter 1 na valec).

Hvézda (Scatter 1) KdyZ hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter 1, jsou vyplaceny i

vSechny vyherni fadky, pokud existuji.

10 0 0 3 20 100

5w

Dolar (Scatter 2)

Objevuje se na vSech valcich.

Vyherni konfigurace Scatter 2 se sklada z 3x, 4x nebo 5x symbol(
Scatter 2 na libovolné pozici na valcich.

Na obrazovce nemuze byt souasné vice nez 5 symboll Scatter 2 (%
maximalné jeden symbol Scatter 2 na valec).

Kdyz hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter 2, jsou vyplaceny i

vS§echny vyherni fadky, pokud existuji.

Sazka na jednu linii je vypo itana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno rozto&eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.




40 POWER HOT

Zakladni udaje
40 Power Hot je hra s 5 valci, hra s 40 pevnymi fadky.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim z tlagitek SAZKA
nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tladitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditt. Celkova sazka je soudinem podtu aktivnich
vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlagitkem
automatického hrani je mozné spustit hru v rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symboltd SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji
byt za sebou. U symboli SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na
jedné linii.

Maximalni sazka: 1000 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢&

Vyherni podil (RTP v %): 96.27 %

Statisticka primérna hodinova prohra: 67.140,00 CZK

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylou€eni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy poCet aktivnich fad - 40, Z=
Koeficient vyhernich kombinaci (3x Tfesné) = 10,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X * Y = 1 * 40 = 40K¢

Vyhra v pfipadé 3 Tfedné = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X *Z =1 * 10 = 10 K&

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
00 0 10 20 100
Tresné
01 0 10 20 100
%
Pomeran¢




02 0 0 10 20 100
}
Citrén
03 0 0 20 40 200
7
Svestka
04 0 0 20 40 200
Meloun
05 0 0 20 80 400
Hrozen
06 0 0 40 400 1000
e Objevuje se na vSech valcich.
e Doplnuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbolu s vyjimkou
symbolu Scatter.
Sedm (Wild)

07

20

500




e Objevuje se na v8ech valcich.

e Vyherni konfigurace Scatter se sklada z 3x, 4x nebo 5x symbolt
Scatter na libovolné pozici na vélcich.

¢ Na obrazovce nemiize byt souc¢asné vice nez 5 symbolG Scatter (%

maximalné jeden symbol Scatter na valec).

e Kdyz hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter, jsou vyplaceny i vSechny

Hvézda (Scatter). vyherni fadky, pokud existuiji.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni ¢ini 500.000 K¢& v&etné padlého jackpotu.

100 POWER HOT

Zakladni udaje
100 Power Hot je hra s 5 valci, hra s 100 pevnymi fadky.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim z tlagitek SAZKA
nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tladitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditt. Celkova sazka je soudinem podtu aktivnich
vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditld. Po odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlagitkem
automatického hrani je mozné spustit hru v rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pogitany, s vyjimkou symboltd SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji
byt za sebou. U symbolil SCATTER nezélezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvy3si vyherni kombinace na
jedné linii.

Maximalni sazka: 1000 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢&

Vyherni podil (RTP v %): 96.45 %

Statisticka priimérna hodinova prohra: 63.900,00 CZK

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylou€eni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet aktivnich fad - 100, Z=
Koeficient vyhernich kombinaci (3x Tfesné) = 10,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X*Y =1 * 100 = 100K¢&

Vyhra v pfipadé 3 TreSné = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X*Z =1 *10 = 10 K&

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu

00 0 0 10 20 100




01 10 20 100
Pomerané

02 10 20 100

}

Citron

03 20 40 200

@

Svestka

04 20 40 200
Meloun

05 20 40 400
Hrozen

06 40 400 1000




e Objevuje se na v8ech valcich.

e Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbol( s vyjimkou

H symbolu Scatter.

Sedm (Wild)

07 0 0 5 20 500

e Objevuje se na vSech valcich.

A e Vyherni konfigurace Scatter se sklada z 3x, 4x nebo 5x symboli

( ; 7’} Scatter na libovolné pozici na valcich.
‘KZ"‘QI

\\' e Na obrazovce nemiize byt soucasné vice nez 5 symbolG Scatter (%
Hvézda (Scatter) maximalné jeden symbol Scatter na vélec).
e Kdyz hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter, jsou vyplaceny i vSechny

vyherni fadky, pokud existuji.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoCeni €ini 500.000 K¢& v&etné padlého jackpotu.

Diamond Plus

Zakladni udaje
Diamond Plus je hra s 5 vélci a 10 vyhernimi fadky.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim z tlagitek SAZKA
nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tladitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditd. Celkova sazka je soudinem podtu aktivnich
vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poc¢tu kreditd. Po odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem
automatického hrani je mozné spustit hru v rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Hra obsahuje 9 symbold, z nichz 1 je RozSifujici se symbol Wild. V8echny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava
a zprava doleva.

Maximalni sazka: 1000 Ké

Maximalni vyhra: 500 000 K&

Vyherni podil (RTP v %): 96.73 %

Statisticka priimérna hodinova prohra: 58.860,00 CZK

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylou€eni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet aktivnich fad - 10, Z=
Koeficient vyhernich kombinaci (3x Tfesné) = 10,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnhich fad = X *Y =1 * 10 = 10K¢&

Vyhra v pfipadé 3 TfreSné = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X *Z=1*10 = 10 K&



Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly | 5 symbold

01 0 10 20 100
TreSné

02 0 10 20 100

J

Citron

03 0 10 30 150
Pomeran¢

04 0 10 30 150
Svestka

05 0 20 50 200
Hrozen

06 0 20 50 200
Meloun

07 0 50 200 500

Banana




08 0 100 500 1000

09 0 0 0 0
e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.
e Nahradte vSechny symboly na stejném valci.
e Symbol WILD drzi valec, na kterém se objevi, a

spousti volné otoceni ostatnich valcu.
Diamant (Wild)
Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni €ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.
Zakladni udaje

Drops of Water je hra s 5 valci, hra s 20 pevnymi fadky.

Kliknutim na konkrétni pocet linii zvoli Ugastnik hazardni hry poget aktivnich vyhernich linii pro danou hru. Kliknutim na
tlacitko KREDIT/ CZK si Ucastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v KE. Jednim z tlaCitek SAZKA nasledné
zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditd. Celkova sazka je sou€inem poctu aktivnich vyhernich

linii, hodnoty jednoho kreditu a po¢tu kreditd. Po odehrani kazdé hry Ize ménit celkovou Sazku.

Tlacitkem automatického hrani je mozné spustit hru v rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry

vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji
byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvysSi vyherni kombinace na

jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazka: 1000 Ké

Maximalni vyhra: 500 000 K¢&

Vyherni podil (RTP v %): 96.62 %

Statisticka priimérna hodinova prohra: 60.840,00

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylou€eni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet aktivnich fad - 20, Z=

Koeficient vyhernich kombinaci (3x Kluk) = 10,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X *Y =1 * 20 = 20K¢&
Vyhra v pfipadé 3 Kluk = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X*Z =1 *10 =10 K&




Koeficienty vyhernich kombinaci

Nazev Symbol
1 symbol 2 symboly | 3 symboly | 4 symboly | 5 symboly

00 0 0 10 40 100

01 0 0 10 40 100
Kralovna

02 0 0 20 80 200
Kral

03 0 0 20 80 200
Eso

04 0 0 40 100 400

Bowl




05 0 0 40 100 400
06 0 0 60 400 2000
07 0 0 80 600 4000
08 0 0 0 0 0
e Objevuje se pouze na valcich 2, 3, 4 a 5.
e Doplnuje vyherni kombinace na své linii u v§ech symboll s
vyjimkou symbolu Scatter.
09 0 0 0 0 0

Bonus Scatter

Objevuje se na vSech valcich.

Vyherni konfigurace Scatter tvofi 5 nebo vice symbolu Scatter
symbolu na libovolné pozici na valcich.

Na obrazovce nemuze byt soucasné vice nez 10 symboll
Scatter (ti. maximalné jeden symbol Scatter na vélec).

Kdyz hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter, jsou vyplaceny i
v8echny vyherni fadky, pokud existuji.

5 nebo vice symboll Scatter symboll spousti Water Drops
Respins Bonus (WDR).

Konfigurace mensiho poctu (0,1, 2, 3 nebo 4) symboll Scatter
nezahaji Water Drops Respins Bonus (WDR) a z téchto symbold

se neudéluji Zadné vyhry.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.




Maximalni vyhra na jedno rozto€eni ¢ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

Flaming Hot 6 Reels
Zakladni udaje
Flaming Hot 6 Reels je hra s 6 vaici, hra s 40 pevnymi radky.

Kliknutim na konkrétni poéet linii zvoli U&astnik hazardni hry podet aktivnich vyhernich linii pro danou hru. Kliknutim na
tlagitko KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim z tladitek SAZKA nasledné
zahdji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditd. Celkova séazka je soudinem poé&tu aktivnich vyhernich
linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po odehrani kazdé hry Ize ménit celkovou Sazku.

Tlagitkem automatického hrani je mozné spustit hru v rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry
vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji
byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvys$si vyherni kombinace na
jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

1000 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢é

Vyherni podil (RTP v %): 95.83 %

Statisticka priimérna hodinova prohra: 75.060,00

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Maximalni sazka:

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylou€eni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet aktivnich fad - 40, Z=
Koeficient vyhernich kombinaci (3x TfeSné) = 4,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X * Y = 1 * 40 = 40K¢&

Vyhra v pfipadé 3 TreSné& = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X *Z=1*4 =4 K&

Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly | 4 symboly 5 symboly 6 symboly
00 0 4 20 60 160
01 0 4 20 60 160
Broskve
02 0 4 20 60 160




Jablko

03 - | | 20 60 160
Hrozny
04 - | | 40 160 320
Vodni meloun
05 0 8 40 160 320
06 0 16 80 320 640
Bar
07 0 32 160 640 1200
08 0 0 0 0 0
e Objevuje se pouze na valcich 2, 3,4 a 5.
Dopliiuje vyherni kombinace na své linii u vS8ech symboll s
vyjimkou symbolu Scatter.
Na fadé muze byt pouze jedna vyhra. Kdyz jsou na fadé dvé
vyhry, vyplaci se ta vétsi. Pokud jsou na fadé dvé stejné vyhry,
vyplaci se vyhra z nejdelSi fady.
08 0 2 20 100 500

Dolar (Scatter)

e Objevuje se na v8ech valcich.

e Vyherni konfigurace se sklada z 3x, 4x, 5x nebo 6x symboll

Scatter na libovolné pozici na valcich.

e Na obrazovce nemiize byt souc¢asné vice nez 6 symbold

Scatter.




e KdyZ hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter, jsou vyplaceny i

vS8echny vyherni fadky, pokud existuji.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno roztoceni €ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

Zakladni adaje

Fruits & Gold

Fruits & Gold je hra s 5 valci, hra s 5 pevnymi fadky.

Kliknutim na konkrétni pocet linii zvoli Ugastnik hazardni hry poget aktivnich vyhernich linii pro danou hru. Kliknutim na
tlacitko KREDIT/ CZK si Ucastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v KE. Jednim z tlaCitek SAZKA nasledné
zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek SAZKA ma jinou hodnotu kredit(. Celkova sazka je souc¢inem poctu aktivnich vyhernich

linii, hodnoty jednoho kreditu a poc¢tu kreditt. Po odehrani kazdé hry Ize ménit celkovou Sazku.

Tla¢itkem automatického hrani je mozné spustit hru v rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry

vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji
byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvy$si vyherni kombinace na

jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka:
Maximalni vyhra:

Vyherni podil (RTP v %):
Statisticka priimérna hodinova prohra: 56.700,00
Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Pro vylou€eni pochybnosti uvadime vypoc&etni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet aktivnich fad - 5, Z=
Koeficient vyhernich kombinaci (3x Tfesné) = 10,

1000 Ké
500 000 Ké

Celkové sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X*Y =1 * 5 = 5K¢&

Vyhra v pfipadé 3 TreSné = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X *Z =1 * 10 = 10 K&

Nazev

Symbol

Koeficienty vyhernich kombinaci

1 symbol

2 symboly

3 symboly

4 symboly

5 symboly

00

Tresné

0

0

10

30

100




01 10 30 100
Citrén

02 10 30 100

03 10 30 100
Svestka

04 20 50 200

05 40 100 500

06 40 100 500

Hrozny




07 0 10 50 200 3000

08 0 0 0 0 0
Zobrazuje se pouze na valcich 2, 3 a 4.
DokoncCuje vyherni kombinace na své fadé pro vSechny symboly
kromé symbolu Scatter.
Rozsifuje se na cely valec, pokud je soulasti vyher, nebo za
ucelem vytvoreni nebo vylepSeni vyhry.
Na obrazovce nesmi byt sou¢asné vice nez 3 Wild symboly (tj.
maximalné jeden Wild symbol na valec).

09 0 0 20 0 0
Objevuje se pouze na valcich 1, 3 a 5.
Vyherni konfiguraci Scatter 1 tvofi 3x symbol Scatter 1 na
libovolné pozici valct 1, 3 a 5.
Na obrazovce nemohou byt sou¢asné vice nez 3 symboly
Scatter 1 (fj. maximalné jeden symbol Scatter 1 na valec).
Kdyz hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter 1, jsou vyplaceny i
v8echny vyherni fadky, pokud existuji.

10 0 0 3 20 100

Hvézda (Scatter)

e Objevuje se na vSech valcich.

e Vyherni konfigurace Scatter 2 se sklada z 3x, 4x nebo 5x
symboll Scatter 2 na libovolné pozici na valcich.

e Na obrazovce nemitize byt souc¢asné vice nez 5 symbold
Scatter 2 (tj. maximalné jeden symbol Scatter 2 na vélec).

e Kdyz hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter 2, jsou

vyplaceny i vSechny vyherni Fadky, pokud existuiji.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno rozto&eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.




Greek Fortune
Zakladni udaje
Greek Fortune je hra s 5 valci a 15 vyhernimi fadky.

Kliknutim na konkrétni poéet linii zvoli U&astnik hazardni hry poget aktivnich vyhernich linii pro danou hru. Kliknutim na
tlagitko KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim z tlagitek SAZKA nasledné
zahdji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditt. Celkova séazka je soudinem poé&tu aktivnich vyhernich
linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po odehrani kazdé hry Ize ménit celkovou Sazku.

Tlagitkem automatického hrani je mozné spustit hru v rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry
vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji
byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvy$si vyherni kombinace na
jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka: 990 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢&

Vyherni podil (RTP v %): 96.37 %

Statisticka priimérna hodinova prohra: 64.686,60

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylou€eni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet aktivnich fad - 15, Z=
Koeficient vyhernich kombinaci (2x Kluk) = 2,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X*Y =1 * 15 = 15K¢&

Vyhra v pfipadé 2 Kluk = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X*Z=1*2 =2 K&

Koeficienty vyhernich kombinaci

Nazev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly | 4 symboly 5 symboly

00 0 2 5 25 100

Kluk

01 0 0 5 25 100

Kralovna




02 5 25 100
Kral

03 5 25 100
Eso

04 10 50 125

05 10 50 125

06 15 75 250

07 15 75 250




08 0 0 20 100 400

09 0 2 25 125 750
Athena

10 0 2 25 125 750
Hercules

11 0 10 250 2500 10000

Wild

Objevuje se na vSech valcich.

Nahradi védechny symboly kromé FC Scatters pouze na své
vlastni pozici

Na obrazovce nemuze byt sou¢asné vice nez 5 symbola Wild
(ti. maximalné jeden symbol Wild na valec).

Vyhry z vyherni Fady, které se uc¢astni divoky, se zdvojnasobi.
Vyhry z fady, které se ucastni vice nez jeden divoky, se
zdvojnasobi pouze jednou.

Vyhry z Fady, ktera je tvofena pouze divokymi symboly, se

nezdvojnasobuiji.

12

0 2 5 20 500




e Objevuje se na viech valcich.

e Dva FS Scatter kdekoli na valcich plati, ale nespoustgji bonus
FS.

e Vyherni konfigurace ,Free Spins Bonus* se sklada z 3x nebo

vice FS Scatter kdekoli na valcich.

o Na obrazovce nemtuze byt sou¢asné vice nez 5 symbolt FS

FS Scatter

Scatter (ti. maximalné jeden symbol Scatter na valec).

e KdyZ hra vyplati vyherni konfiguraci FS Scatter, jsou vyplaceny i
vS8echny vyherni fadky, pokud existuji.

e 3X, 4x nebo 5x symboly FS Scatter spusti 15 bonus roztoceni

zdarma.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni €ini 500.000 K¢& v&etné padlého jackpotu.

Secrets of Sherwood

Zakladni adaje
Secrets of Sherwood je hra s s 5 valci a 30 vyhernimi fadky.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim z tlagitek SAZKA
nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tladitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditd. Celkova sazka je soudinem podtu aktivnich
vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poc¢tu kreditd. Po odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem
automatického hrani je mozné spustit hru v reZzimu automatického hrani. Tento reZzim je moZno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolt SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji
byt za sebou. U symbolil SCATTER nezdlezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvy3si vyherni kombinace na
jedné linii.

Maximalni sazka: 960 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K&

Vyherni podil (RTP v %): 96.89 %

Statisticka priimérna hodinova prohra: 53.740,80 CZK

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylougeni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet aktivnich fad - 30, Z=
Koeficient vyhernich kombinaci (3x Kluk) = 2,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X *Y = 1 * 30 = 30K¢

Vyhra v pfipadé 3 Kluk = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X*Z=1*2=2 K¢



Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly | 5 symboll
01 0 2 8 15
Kluk
02 0 2 8 15
Kralovna
03 0 4 10 20
A
Kral
04 0 4 10 20
Eso
05 0 6 15 25
06 0 8 15 30




07 0 8 15 40
08 4 10 20 45
09 5 10 20 50
10 10 50 250 1000
Nahradte vS§echny symboly kromé Scatteru.
Zobrazuje se na vsech valcich.
wild
7 symbols 8 symbols 9 symbols
11 0 2 2 2

Scatter

Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.

Na obrazovce se nemUze objevit vice nez 9 Scatter(
soucasné (tfi na 2., 3. a 4. valci).

3 Scaterry na obrazovce spusti 7 roztoCeni zdarma.

8 Scatterl na obrazovce spusti 15 Free Spins.

9 Scaterrll na obrazovce spusti 30 roztoeni

zdarma.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno rozto&eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.




Viking Rising
Zakladni udaje
Viking Rising je hra s 5 valci, hra s 10 pevnymi fadky.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim z tlagitek SAZKA
nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tladitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditt. Celkova sazka je soudinem podtu aktivnich
vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlagitkem
automatického hrani je mozné spustit hru v rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symboltd SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji
byt za sebou. U symboli SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na
jedné linii.

Maximalni sazka: 1000 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢&

Vyherni podil (RTP v %): 96.65 %

Statisticka primérna hodinova prohra: 60.300,00 CZK

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylou€eni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy poCet aktivnich fad - 10, Z=
Koeficient vyhernich kombinaci (3x Kluk) = 5,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X*Y =1 *10 = 10KE

Vyhra v pfipadé 3 Kluk = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X*Z=1*5=5K¢&

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly | 5 symbolu
01 0 5 10 20
02 0 5 10 20
03 0 10 20 50




04 0 10 20 50
05 0 20 50 100
06 0 20 50 100
07 0 30 100 200
08 0 30 100 200
09 0 0 0 0

e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.

e Nahradte vSechny symboly kromé Scatteru.

e RozSifeni Wild pomoci multiplikatoru.

e Existuji 3 rzné divociny odpovidajici 3 riznym

multiplikatordm divociny:

- Divokéa 1 bez nasobitele (x1);

- Wild 2 s nasobitelem x2;

- Wild 3 s multiplikatorem x3.
10 0 20 0 0

Scatter

e Zobrazuje se pouze na 1., 3. a 5. vélci.

e Na obrazovce se nemohou objevit vice nez 3
Scattery sou€asné.

e 3 Scattery na obrazovce spoustéji roztoCeni zdarma.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno rozto&eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.




Orient Story

Zakladni udaje
Orient Story je hra s s 5 valci, hra s 15 pevnymi fadky.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim z tlagitek SAZKA
nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tladitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditt. Celkova sazka je soudinem podtu aktivnich
vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlagitkem
automatického hrani je mozné spustit hru v rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava a zprava doleva kromé symbol( Scatter. U symboli SCATTER
nezaleZi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvy3si vyherni kombinace na jedné linii.

Maximalni sazka: 990 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢&

Vyherni podil (RTP v %): 96.35 %

Statisticka primérna hodinova prohra: 65.043,00 CZK

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylou€eni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet aktivnich fad - 15, Z=
Koeficient vyhernich kombinaci (3x Kluk) = 5,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X*Y =1 * 15 = 15K¢

Vyhra v pfipadé 3 Kluk = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X*Z=1*5=5K¢&

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)
Nazev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
01 ® 0 5 15 100
QJ
Kluk
02 0 5 15 100
03 0 5 15 100
Kral
04 p 0 5 15 100
N
Eso




05 0 0 10 25 200
06 0 0 10 25 200
07 0 0 20 50 500
08 0 0 20 50 500
09 0 0 25 100 3000
e Nahrazuje v8echny symboly kromé& Scatter a Bonusového symbolu.
Zobrazuje se na
vSech valcich.
10 0 0 3 20 100
e Zobrazuje se na vSech valcich.
e Na obrazovce se nemuze objevit vice nez 5 Scatterl soucasné.
e Scatter nespousti roztoceni zdarma.
11 0 0 0 0 0

Bonus symbol

Zobrazuje se na 1., 3. a 5. valci v zakladni hfe a na v8ech valcich
bé&hem Free Spins.

Spusti vyhru nad valcem, na kterém je symbol zobrazen.

Funguje jako divoky symbol a nahrazuje vSechny symboly kromé
Scatteru.




Vyhry nad valcem

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni €ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

POWER HOT

Zakladni udaje

Power Hot je hra s 6+1 valci. 7 valec je extra valec, ktery se objevi vodorovné nad valci 2, 3, 4 a 5.
Hra obsahuje 8 symbolu, z nichz 1 je symbol Wild a 1 je symbol Scatter.

Reel Ways Pay jsou az 200704.
Sazka na kombinaci Reel Ways je 20.

Celkova sazka ve hfe Reel ways pay se rovna sazce vynasobené multiplikatorem sazky. Vyherni kombinace muze
obsahovat pouze jeden symbol v aktivni pozici z kazdého nasledujiciho valce. VSechny vyhry jsou za kombinace stejnych
symboll. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava od levého valce. Stejny symbol v riznych pozicich na stejném valci
vyhrava znovu stejnou vyherni kombinaci. Vyhry za vyherni kombinace se nasobi multiplikatorem sazky. Vyherni kombinace
mohou vyhrat nékolikrat. Tato hra je nahodna a dovednost ani obratnost hra€e nema na jeji vysledek vliv.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim z tlagitek SAZKA
nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tladitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditd. Celkova sazka je soudinem podtu aktivnich
vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditll. Po odehrani kazdé hry Ize ménit celkovou Sazku.

Tlagitkem automatického hrani je mozZné spustit hru v reZimu automatického hrani. Tento reZim je mozZno po odehréani hry
vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolt SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji
byt za sebou. U symbolil SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na
jedné linii.

Maximalni sazka: 1000 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢&

Vyherni podil (RTP v %): 96.55 %

Statisticka prGimérna hodinova prohra: 62.100,00

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na celkovou sazku.

Pro vylou€eni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= celkova sazka - 2 K&, Y= Koeficient vyhernich symboll (3x
TreSné) = 0,2

Vyhra v pfipadé 3 TfeSné = celkova sazka * koeficient vyplatni tabulky = X*Y = 2*0,2 = 0,4 K&



Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev Symbol
1 symbol | 2 symboly | 3 symboly | 4 symboly | 5 symboll | 6 symbolu
00 0 0 0.2 0.3 0.5 0.8
Tfesné
01 0 0 0.2 0.3 0.5 0.8
Pomerand
02 0 0 0.3 04 0.5 0.8
}
Citrén
03 0 0 04 0.5 100 1.5
@
Svestka
04 0 0 04 0.5 0.8 1.5

Meloun




Hvézda (Scatter)

05 0 0 1 2 5 10
06 0 0 0 0 0 0
Zobrazuje se pouze na valcich 2, 3,4, 5,6 a 7.
» Nahrazuje vSechny symboly kromé Scatter(i pouze na své vlastni
pozici (j. nerozsifuje se).
* Nem4 Zadnou vahu v tabulce vyplat.
* Na stejném valci nemohou byt sou¢asné Wild a Scatter.
* Pokud je na vodorovném valci Wild a na vertikalnim valci pod Wildem,
neni to v rozporu s predchozim, protozZe technicky nejsou na stejném
valci.
07 0 0 5 10 20 100

Zobrazuje se pouze na valcich 1, 2, 3, 4, 5 a 6 a nelze je skladat.

* Na extra valci se symbol Scatter neobjevuje.

« Vitézna konfigurace Scatter se sklada z 3x, 4x, 5x nebo 6x symboll
Scatter na libovolné pozici na valcich.

* Na obrazovce nemUze byt soucasné vice nez 6 symbol( Scatter (t].
maximalné jeden symbol Scatter na valec).

» Kdyz hra vyplaci vyherni konfiguraci Scatter, jsou vyplaceny také

vSechny vyherni linie, pokud néjakeé existuji.

ra valec

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.







EGT ONLINE

BULKY FRUITS
COCTAIL RUSH
EMPRESS CHARM
FRUITY TIME

HOT DECO
KAMAKURA

MAGIC GUARDIANS
MIGHTY SPARTA

JACKPOT CARDS

Nasledujici hry BULKY FRUITS, COCTAIL RUSH, EMPRESS CHARM, FRUITY TIME, HOT DECO, KAMAKURA, MAGIC
GUARDIANS, MIGHTY SPARTA obsahuji Jackpot cards.

Jackpot cards (jackpot) je implementovana do herniho systému pro zatraktivnéni zakladnich typl her y maze mit az Ctyfi
urovné oznacené symboly karetni barev.

# CLUBS

+ DIAMONDS
v HEARTS

» SPADES

Aktualni hodnota vSech Urovni se zobrazuje ve vSech vyse uvedenych hrach.
Urovné se mohou lisit vysi procentudlni ¢asti pfispévkl ze Sazek do hry.

Jackpot Ize kumulovat ze v8ech uskuteénénych Sazek Sazejicich nebo Sazek v rdmci jedné hry nebo skupiny her, vzdy
vSak pouze ze vsazenych penéznich prostfedkli Sazejicich, U€astnicich se internetové technické hry prostfednictvim
zafizeni umozZfiujici u€ast na internetové hre.

Prostfedky pro jackpot jsou tvofeny procentualni ¢asti Sdzek. Ze sazky hrace neni odeétena Zadné &astka.

Podminkou ziskani jednoho z jackpottl je Ugast ve hte, jiZ je jackpot soudasti. Ugastnik hazardni hry se musi aktivné zapoijit
do hry zmacknutim tladitka START. O vyhfe jackpotu rozhoduje pouze nahoda. Vyhru Fidi generator nahodnych &isel —
RNG.

V pfipadé jackpotové vyhry je Ugastnik hazardni hry upozornén na tuto skutednost vizualné na obrazovce zafizeni
umoznujici u€ast na internetové hfe. Sazejici klikanim postupné obraci jednotlivé karty z celkové sady 12 karet zobrazenych
licem dolu. Jakmile jsou vybrany tfi karty stejné barvy, Sazejicimu je hodnota pfislusné jackpotové vyhry pfipsana do kreditu
Sazejiciho.

Interakce Ugastnika hazardni hry nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Vyhry ze hry, v ramci které byla jackpot spusténa, nepfekro€i spolu s vyhrou z jackpot 500.000 K¢.
Jackpot nelze hrat samostatné. Jackpot je sou€éasti jedné hry Technické hry ve smyslu § 50 Zakona o hazardnich hrach.

VLASTNOSTI

Po kazdém preruseni Ugasti na internetové technické hfe jednoho Ug&astnika hazardni hry je hodnota prostfedkd
kumulovana pro vypocet jackpotu upravena v zavislosti na vySi sazky. Pokud je hodnota Sazek vy3Si nez nula, tak se
hodnota Jackpotu zvySuje, pokud je hodnota Sazek nulova, pak se hodnota jackpotu nenacita viibec a zlstava konstantni.
Z kumulovanych prosttedkil je spodtena a nasledné prezentovana hodnota jackpotu dle vzorce: VYSE SAZKY x URCENE
PROCENTO

Dodate€né parametry jackpotu jsou:



a) Minimalni hodnota — pokud je hodnota nakumulovaného jackpotu nizsi, pravdépodobnost jackpotové vyhry je
nulova

b) Maximalni hodnota — definuje hodnotu, po jejimz dosazeni musi byt jackpot vylosovany.

c) Pravdépodobnost — definuje hodnotu, s jakou statistickou pravdépodobnosti Ize jackpot vyhrat

d) Hodnoty dle bodu a) b) ¢) pro vSechny urovné JACKPOTU.

PRAVIDLA

Zatizeni umoznujici uast na internetové hre je obsluhovano pfimo Sazejicim. Pfedem neni uréen pocet Sazejicich. Vyse
jackpotu se vypocitava z vySe Sazek a podminek stanovenych Hernim planem. O vyhfe nebo prohfe rozhoduje RNG
umistény na serveru a okolnost, jez uruje vyhru, neni nikomu pfedem znama. Hry se nesmi ¢astnit osoby mladsi 18 let.

VYHERNI KOMBINACE

Pokud jsou splnény parametry pro pfidéleni jackpotu, systém vylosuje Sazejiciho a pfidéli mu tuto vyhru.
— minimalni hodnota: min. 1 K&

— maximalni hodnota: 500 000 K&

HLAVNiI HERNi PARAMETRY

— maximalni vyhra: 500.000 K&

Parametry vSech urovni jackpotu mohou byt stanoveny v rozmezi Gvodni a maximalni hodnoty vyhry (1 — 500.000 K¢) a
minimalniho a maximalniho procenta ze Sazek.

Hlavni tladitka u véech her jsou umisténa v dolni &asti obrazovky. Jedna se o tato tlagitka: NAPOVEDA (napovéda —
vyvolani pravidel hry), Informace (pFistup k tabulkam vyher), Automaticka hra (Automatické hrani), Zména denominace
jedné sazky (v zavislosti na zvolené hfe napf. 0,10 K¢, 1,20 K¢&, 0,50 K¢, 1 K¢, 2 K& a 5,00 K¢) a 5 tlacitek s rdznymi
hodnotami kreditd pro kazdou herni linii v zavislosti na zvolené hfe (pocinaje tlacitkem zcela vlevo: napf. 1 kredit, 2 kredity,
5 kreditd, 10 kredita a 20 kreditt pro kazdou linii) a Domd.

Stisknutim tlacitka Automaticka hra se hra pfepne do rezimu automatického hrani a tlacitko se zméni na Zastavit
Automatické hrani.

Na obrazovce jsou tato tlacitka:

|Tlac“:|'tko ||Nézev ||Popis
EUR . L . . o s
. Kdyz je aktivovano tlagitko "Sazka“, je sazka provedena. Pokud byla ¢astka
0 20 Sazka . e : w2 oo .
» s vyhrana dfive, automaticky se pfida k zlstatku hrace.
VYPLATIT
Vvolatit Po kliknuti na tlacitko "Vyplatit* se animace narUstajici vyhry zastavi a v poli
yp "Vyhra“ se zobrazi cela vyhrana ¢astka. Tlacitko se zméni na "Sazka“.
Start Po stisknuti tlacitka "Start“ se rozto&i valce. Pokud byla ¢astka vyhrana dfive,
tlagitko "Start“ se nahradi tlaCitkem "Vybrat®.
Vybrat Vyhru Po aktivaci tlacitka "Vybrat vyhru“ se cela vyherni ¢astka pfevede z pole

"Vyhra“ do pole "Zlstatek".




Po aktivaci si hra¢ miize zvolit hodnotu nominalni hodnoty. Zde se zobrazuje

Nastaveni aktualné vybrana hodnota nominalni hodnoty.
. Tlagitko "Tabulka vyher" se nachazi v nabidce "Nastaveni®. Toto tlagitko

Tabulka vyher : . . f

zobrazi nebo skryje pravidla této hry.

. N Tlagitko "Napovéda" se nachazi v nabidce "Nastaveni“. Po kliknuti na ngj se

Napovéda . . N

otevie soubor napovédy.
Nastavepl . "Nastaveni automatického hrani“ se nachazi v menu "Nastaveni“. Odtud maze
automatického hrad defi 0k rei ického hrani
hrani ra¢ definovat podminky rezimu automatického hrani.

Nastaveni hry

"Nastaveni hry" se nachazi uvnitf nabidky "Nastaveni". Zde muze hrac
povolit/zakazat "Rezim leva ruka" (pouze pro mobilni zafizeni) a "Ambientni
hudba".

Nastaveni sazek

"Nastaveni sazek” se nachazi v nabidce "Nastaveni®. Odtud si hra¢ mize
vybrat ¢astku sazky, nominalni hodnotu a pocet fadka (pouze pro hry s
nefixovanymi fadky).

Hodnota mince

Udava hodnotu jednoho kreditu. Vybranim nékteré z moznosti hra¢ aktivuje
pFislusnou hodnotu. Po kliknuti se zobrazi rdzné hodnoty, z nichz si hra¢ mize
vybrat.

Vyherni linie

Pomoci téchto tlaitek mize hrac€ nastavit aktivni linie, s nimiz si preje hrat.

Hodnota sazky

Castka uvedena na jednotlivych tlagitkach "Sazka" je celkova &astka za
v8echny vyherni linie, které jsou v danou chvili aktivni. Po kliknuti se zobrazi
rdzné hodnoty, z nichz si hra€ mize vybrat.

Automaticka hra

Po kliknuti na tlagitko "Automaticka hra“ pfejde hra do reZimu Automaticka hra.

Zastavit
Automatickou hru

Po kliknuti na tlacitko "Zastavit Automatickou hru® je ukoncen rezim
"Automaticka hra“. Toto tlaCitko je dostupné pouze v rezimu Automaticka hra.

Posledni Hry

Toto tlacitko umozriuje hraci snadny pfistup k dalSim hram pfimo ze hry, ktera
se pravé hraje.

Ovladani zvuku

Timto tlagitkem Ize vypnout &i zapnout zvuk v zavislosti na jeho pfedchozim
stavu.




Ovladani velikosti || Timto tlaitkem se zvétSi nebo zmensi obrazovka v zavislosti na jejim

obrazovky predchozim stavu. Tlacitko je povoleno pouze na pocitadich.

Menu Po kliknuti na tlagitko "Menu“ se hra¢ dostane do menu "Nastaveni®.

Zavfit Po kliknuti na toto tla¢itko se hrag vrati na hlavni obrazovku.
= Timto tlaCitkem hrac opusti hru. Toto tlacitko neni dostupné béhem otaceni
VicE Konec valcu a béhem Roztoéeni Zdarma a/nebo jinych hernich funkci (pokud jsou ve
HER hfe pfitomny). V pfipadé, Ze je pfi stisku tohoto tlacitka nenulova vyse vyhry, je

vyhrana ¢astka pfi¢tena k hracovu zUstatku a hra je ukonéena.

BULKY FRUITS

Zakladni udaje
Bulky Fruits je hra s 5 valci a 5 hernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim z tlagitek SAZKA
nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditd. Celkova sazka je soudinem podtu aktivnich
vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlagitkem
automatického hrani je mozné spustit hru v rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symboll SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji
byt za sebou. U symboltd SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvy$si vyherni kombinace na
jedné linii.

Maximalni sazka: 1000 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 Ké

Vyherni podil (RTP v %): 96.48 %

Statisticka priimérna hodinova prohra: 63,360 CZK

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylou€eni pochybnosti uvadime vypoc&etni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet aktivnich fad - 5, Z=
Koeficient vyhernich kombinaci (3x TfeSen) = 10,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich linii= X*Y =1*5=5K¢

Vyhra v pfipadé 3 symbold Cherry = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X *Z=1*10 = 10 K

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly | 5 symboli

0 0 10 30 100

01




02 10 30 100

03 10 30 100
Pomerand

04 , 10 30 100
Svestka

05 20 50 200

06 40 100 500

07 40 100 500




08 0 10 50 200 3000
09 0 0 0 0 0
Objevuje se pouze na valcich 2, 3 a 4.
Dopliuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbolul s vyjimkou
symbolu Scatter.
Na obrazovce nemohou byt souc¢asné vice nez 3 symboly Wild (t.
Ctyflistek (Wild) maximalné jeden symbol Wild na valec).
10 0 0 20 0 0
/_/ \ Vyherni konfiguraci Scatter 1 tvofi 3x symbol Scatter 1 na libovolné
" ozici valct 1, 3 a 5.
K 7\.°
Na obrazovce nemohou byt sou¢asné vice nez 3 symboly Scatter 1
—— /'3 (ti. maximalné jeden symbol Scatter 1 na valec).
Hvézda (Scatter 1) Kdyz hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter 1, jsou vyplaceny i
vSechny vyherni fadky, pokud existuji.
11 ~ 0 0 3 20 100

Dolar (Scatter 2)

Objevuje se na vSech valcich.

Vyherni konfigurace Scatter 2 se sklada z 3x, 4x nebo 5x symboli
Scatter 2 na libovolné pozici na valcich.

Na obrazovce nemuze byt sou€asné vice nez 5 symboll Scatter 2 (1.
maximalné jeden symbol Scatter 2 na valec).

Kdyz hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter 2, jsou vyplaceny i

vSechny vyherni fadky, pokud existuji.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno roztoceni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.




COCKTAIL RUSH

Zakladni udaje

Cocktail Rush je hra s 5 valci a a 10 hernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim z tlagitek SAZKA
nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tladitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditt. Celkova sazka je soudinem podtu aktivnich
vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a po¢tu kreditd. Po odehrani kazdé hry Ize ménit celkovou Sazku.

Tlagitkem automatického hrani je mozné spustit hru v rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry
vypnout.

Vyherni kombinace jsou poditany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji
byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvy$3i vyherni kombinace na
jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka: 1000 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢

Vyherni podil (RTP v %): 96.41 %

Statisticka priimérna hodinova prohra: 64,620 CZK

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylou€eni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet aktivnich fad - 10, Z=
Koeficient vyhernich kombinaci (3x Kiwi) = 10,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X*Y =1 * 10 = 10KE

Vyhra v pfipadé 3 Kiwi = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X *Z=1* 10 = 10 K&

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Niazev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboltl
01 0 0 10 30 150
02 0 0 10 30 150

Pomeranc




03 10 30 150
Ananas

04 10 30 150
Jahoda

05 20 40 200
Banan

06 40 120 700

07 40 120 700

Malina




08 0 10 50 250 5000
Sedm
09 0 0 0 0 0
e Totem (WILD) se objevuje pouze na valcich 2, 3 a 4.
e Doplnuje vyherni kombinace na své linii u vS§ech symboli s vyjimkou
symbolu Scatter.
® Rozsifi se na cely valec, pokud je soucasti vyhry, nebo za uc¢elem
jejiho vytvoreni ¢i vylepSeni.
L 0 0 20 0 0
e Objevuje se pouze na valcich 1,3 a 5.
o  Vyherni konfiguraci Scatter] tvofi 3x symbol Scatterl na libovolné
pozici valci 1,3 a 5.
e Na obrazovce nemohou byt soucasn¢ vice nez 3 symboly Scatterl.
e Kdyz hra vyplati vyherni konfiguraci Scatterl, jsou vyplaceny i
vSechny vyherni fadky.
Cerveny koktejl 1
(SCATTER 1)
= ' - 0 0 5 20 100
) e  Objevuje se na vSech valcich.
o Vyherni konfigurace Scatter? se sklada z 3x, 4x nebo 5x symbold
o Na obrazovce nemiZe byt soucasné vice nez 5 symbold Scatter2.
e Kdyz hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter2, jsou vyplaceny i

Zluty koktejl 2
(SCATTER 2)

vSechny vyherni fadky.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena pocétem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno rozto€eni ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.




EMPRESS CHARM

Zakladni udaje

Empress Charm je hra s 5 valci a 25 hernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni po&et linii zvoli U&astnik hazardni hry poget aktivnich vyhernich linii pro danou hru. Kliknutim na
tlagitko KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim z tlagitek SAZKA nasledné
zahdji hru. Kazdé z péti tladitek SAZKA ma jinou hodnotu kredit(l. Celkova sazka je souginem poétu aktivnich vyhernich
linii, hodnoty jednoho kreditu a poc¢tu kreditt. Po odehrani kazdé hry Ize ménit celkovou Sazku.

Tla€itkem automatického hrani je mozné spustit hru v reZzimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry
vypnout.

Vyherni kombinace jsou poditany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji
byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvy$3i vyherni kombinace na
jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka: 1000 K¢é

Maximalni vyhra: 500 000 K¢&

Vyherni podil (RTP v %): 96.27 %

Statisticka priimérna hodinova prohra: 67,140 CZK

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Roztoceni zdarma

V pfipadé vyherni kombinace se 3 nebo vice symboly Scatter ma hra€ moznost zahrat si 15 rozto€eni zdarma se
specialnim symbolem.

Na obrazovce se objevi textové sdéleni "Stisknéte START pro spusténi této FUNKCE".

Hra¢ mize rozto€eni spustit, pokud stiskne oblast s textovou zpravou nebo aktivuje tlacitko "START".

Valce se za¢nou automaticky otacet, dokud se nedokonci videchna roztoCeni zdarma.

Rozto€eni zdarma se hraji se spoustéci sazkou a fadky.

Rozto€eni zdarma nelze zastavit.

Bé&hem roztoceni zdarma se pouziva jina sada valcu.

Funkce Mince

Béhem roztoeni zdarma spusti kazdy symbol Wild funkci mince.
Za kazdy symbol Wild, ktery se objevi b&éhem rozto€eni zdarma, ziskate 1 minci.
Po skonceni rozto€eni zdarma muze hra¢ vyhrat nasledujici ceny:

e 3x celkové sazky v pfipadé zisku 13 az 20 symbold "Mince";
e dalSich 15 roztoCeni zdarma v pfipadé zisku 21 az 25 symboll "Mince";
e 800x celkové sazky v pfipadé zisku 26 a vice symbold "Mince".

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylou€eni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy poCet aktivnich fad - 25, Z=
Koeficient vyhernich kombinaci (3x Deset) = 25,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X *Y =1 * 25 = 25 K&

Vyhra v pfipadé 3 Deset symboltd = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X *Z =1 * 25 = 25 K¢



Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly
o1 0 5 25 250
02 0 5 25 250
03 0 5 25 250
04 0 5 40 250
05 0 5 40 250
06 5 30 100 750
Pokladnicka




07 5 30 100 750
08 5 40 750 1250
09 10 250 1250 10000
10 0 5 20 125
e Doplnuje vyherni kombinace na své linii u v§ech symboll s
vyjimkou symbolu Scatter.
e Béhem rozto€eni zdarma se symbol Wild zméni na symbol
_ mince a nahradi vSechny symboly.
/2% H =< ] e Vyhra z fadku tvoF(vaného pouze symboly Wild se vyplaci jako
Wild/Scatter vyhra ze symboll Zeny.
Objevuje se na vSech
valcich.

Sazka na jednu linii je vypocCitadna jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.

FRUITY TIME

Zakladni udaje

Fruity Time je hra se 6+1 vélci. 7. valec je extra valec, ktery se objevi vodorovné nad valci 2, 3, 4 a 5. Hra obsahuje 12
symbol(, z nichz 1 je symbol Wild a 1 je symbol Scatter.

Poc&et kombinaci Reel Ways Pay, v pfekladu vyplatnich cest je az 200704. Jedna se o pocet vyhernich kombinaci, neboli
vyplatnich linii.

Sazka na kombinaci Reel Way je 20.

Celkova sazka ve hfe Reel ways pay se rovna sazce vynasobené multiplikatorem sazky. Vyherni kombinace muze
obsahovat pouze jeden symbol v aktivni pozici z kazdého nasledujiciho valce. VSechny vyhry jsou za kombinace stejnych
symbold. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava od levého valce. Stejny symbol v riznych pozicich na stejném valci



vyhrava znovu stejnou vyherni kombinaci. Vyhry za vyherni kombinace se nasobi multiplikdtorem sazky. Vyherni kombinace
mohou vyhrat nékolikrat. Tato hra je nahodna a dovednost ani obratnost hrace nema na jeji vysledek vliv.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim z tlagitek SAZKA
nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tladitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditt. Celkova sazka je soudinem podtu aktivnich
vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a po¢tu kreditd. Po odehrani kazdé hry Ize ménit celkovou Sazku.

Tla€itkem automatického hrani je mozné spustit hru v reZzimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry
vypnout.

Maximalni sazka: 1000 K¢é

Maximalni vyhra: 500 000 K¢

Vyherni podil (RTP v %): 96.46 %

Statisticka pramérna hodinova prohra: 63,720 CZK

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplaty jsou uvedeny ve vyplatni tabulce.
Pocet symbolu na valcich 1 az 6 je pro kazdé roztoceni jiny, proto se lisi i vyherni kombinace. Symboly na vodorovném
valci se podileji na vyhernich kombinacich vytvofenych na béznych valcich. Pocet symboll na vodorovném valci se nelisi.

Sazka Reel Ways Pay vynasobena koeficientem sazky se rovna celkové sazce

Vyherni kombinace mohou obsahovat pouze jeden symbol na povolené pozici z kazdého po sobé jdouciho valce.
Vyherni kombinace se vyplaceji zleva doprava, na sousednich valcich, na povolenych pozicich, pocinaje valcem upiné
vlevo, s vyjimkou symbol(i Scatter.

Stejny symbol na jiné pozici na stejném valci vyplati opét stejnou vyherni kombinaci.

Vyplaty vyhernich kombinaci se nasobi celkovou sazkou hry.

Za kazdy symbol se vyplaci pouze nejvyssi vyherni kombinace. Vyherni kombinace mohou byt vyplaceny vicekrat.

Roztoc¢eni zdarma

V pfipadé vyherni kombinace se 4 symboly Scatter ma hra¢ moznost zahrat si 15 rozto€eni zdarma.

Valce se zanou automaticky otacet, dokud nedojde k dokon&eni vSech roztoceni zdarma.

RoztoCeni zdarma nelze zastavit.

V pfipadé opétovného spusténi roztoCeni zdarma hra¢ vyhrava 15 novych rozto€eni zdarma, ktera se pficitaji k
aktualnimu podtu rozto¢eni zdarma.

Béhem roztoceni zdarma se pouziva jina sada valc(.

Koupit roztoceni zdarma

Funkce Koupit roztoéeni zdarma umoZzriuje hradi zakoupit 15 roztoCeni zdarma. Tato funkce stoji 70x celkové sazky na
hru.
Tato funkce nemusi byt dostupna pro kaZzdou mozZnost sazky.

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na celkovou sazku

Pro vylou€eni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Reel Pay sazka - 20, Z= Koeficient
vyhernich kombinaci (3x Citron) = 0.3,

Celkova sazka = sazka na linii * Reel Way sazka = X * Y = 20 K&

Vyhra v pfipadé 3 Citron symbol(l = Celkova sazka* Koeficient vyplatni tabulky = X *Y *Z =20 * 0.3 =6 K¢

Koeficienty vyhernich kombinaci

plazey Sl 1 symbol 2 symboly | 3 symboly | 4 symboly | 5symboll | 6 symboll




01 0,3 0,5 0,6 0,7
Q

Citrén

02 0,3 0,5 0,6 0,7
TresSen

03 0,3 0,5 0,6 0,7
Pomerandg

04 0,3 0,5 0,6 0,7
Svestka

05 0,5 0,8 1,5 2
Meloun

06 0,5 0,8 1,5 2




Borltvka

07 0,7 3
08 0,7 3
09 1,5 10
Zvon
10 1,5 10
' \
!' . '0
-~
Q/\'/
Bar
11 0 0




e Objevuje se pouze na valcich 2, 3, 4 a 5 a na vodorovném valici.

e Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbolud s vyjimkou
symbolu Scatter.

e Ve vyplatni tabulce nema Zadnou vahu.

e V hlavni hie nemtze byt na stejném valci sou¢asné symbol Wild a symbol
Scatter FS.

e Pokud se na vodorovném valci nachazi symbol Wild a na svislém valci pod

nim symbol Scatter FS, neni to v rozporu s pfedchozimi pravidly, protoze

WILD technicky nejsou na stejném valci.

e Béhem roztoc¢eni zdarma a Uvodniho rozto¢eni funkce "Koupit rozto¢eni
zdarma" se na stejném valci mize soucasné nachazet symbol Wild a

symbol Scatter FS.

12 0 0 2 6 0 0

e Objevuje se pouze na valcich 2, 3,4 a 5.

e Vyherni konfiguraci symbold Scatter tvofi 4x symboly FS Scatter na
libovolné pozici na valcich 2, 3, 4 a 5.

e Na vodorovném valci neni zadny symbol Scatter.

e Na obrazovce nemohou byt sou€asné vice nez 4 symboly FS Scatter, .
maximalné jeden symbol Scatter na valec soucasné.

e Kdyz se ve hie vyplati vyherni konfigurace Scatter, jsou vyplaceny i

FS SCATTER vsechny vyhry.

e 4x symboly FS Scatter spusti bonus rozto¢eni zdarma a hrac ziska 15
roztoCeni zdarma.
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Maximalni vyhra na jedno rozto&eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.




HOT DECO

Zakladni udaje

Hot Deco je technicka hra se 3 valci, ktery je provozovan jako internetova hra pro online kasina s tfemi symboly na
kazdém valci.

Pocet kombinaci Reel Ways pay je 27.
Sazka na Reel Ways pay je 5.

Celkova sazka ve hie Reel ways pay se rovna sazce vynasobené multiplikatorem sazky. Vyherni kombinace muze
obsahovat pouze jeden symbol v aktivni pozici z kazdého nasledujiciho valce. VSechny vyhry jsou za kombinace stejnych
symbolud. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava od levého valce. Stejny symbol v riznych pozicich na stejném
valci vyhrava znovu stejnou vyherni kombinaci. Vyhry za vyherni kombinace se nasobi multiplikatorem sazky. Vyherni
kombinace mohou vyhrat nékolikrat. Tato hra je nahodna a dovednost ani obratnost hrace nema na jeji vysledek vliv.

Pokud je na vSech valcich 9 symboll stejného typu, celkova vyhra se nasobi x2.

Kliknutim na tla¢itko KREDIT/ CZK si Uéastnjk hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim z tlagitek SAZKA
nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlaCitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditd.

Tlagitkem automatického hrani je mozné spustit hru v rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry
vypnout.

Maximalni sazka: 1000 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢&

Vyherni podil (RTP v %): 96.33 %

Statisticka priimérna hodinova prohra: 66,060 CZK

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Pokud je na vSech valcich 9 symbolu stejného typu, celkova vyhra se nasobi x2.

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylou€eni pochybnosti uvadime vypocletni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Reel Pay sazka - 5, Z= Koeficient
vyhernich kombinaci (3x tresne) = 10,

Celkové sazka = sazka na linii * Reel Pay sazka =5

Sazkovy nasobitel = Celkova sazka/ Reel Pay sazka=5/5 =1

Vyhra v pfipadé 3 tfeSni symbold = Sazkovy nasobitel * Koeficient vyplatni tabulky =1 * 10 = 10 K¢

Koeficienty vyhernich kombinaci

Nazev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly

01 0 0 10




02 10
Pomerance

03 10
Svestky

04 10
Meloun

05 80

06 80
Bar

07 100




08 0 0 200

09 0 0 300

Sedm

Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.

KAMAKURA

Zakladni udaje
Kamakura je hra s 5 valci a 25 hernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim z tlagitek SAZKA
nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu krediti. Celkova sazka je souginem poétu aktivnich
vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditl. Po odehrani kazdé hry Ize ménit celkovou Sazku.

Tlagitkem automatického hrani je mozné spustit hru v rezimu automatického hrani autostart. Tento rezim je mozno po
odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji
byt za sebou. U symbolu SCATTER nezélezZi na jeho pozici na vélcich. Platna je vzdy jen nejvy3Si vyherni kombinace na
jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazka: 1000 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢é

Vyherni podil (RTP v %): 95.98 %

Statisticka priimérna hodinova prohra: 72,360 CZK

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Bonusova faze hry — volna otoceni
V pfipadé vyherni kombinace se 3 nebo vice Scattery ziska hrag vyhru a bonus, a to bud bonus ve vySi 50ti nasobek
puvodni sazky, nebo moznost hrat volna otoCeni zdarma. Hrag€ si k vyhfe vybere z nasledujicich moznosti freespind, nebo
si vybere bonus 50ti nasobek plvodni sazky v této hre.

e 30 volnych oto€eni zdarma s jednim divokym valcem (mezi 2. az 5. valcem)

e 10 volnych oto€eni zdarma se dvéma divokymi valci (mezi 2. az 5. valcem);

e 3 volnych oto€eni zdarma se tfemi divokymi valci (mezi 2. az 5. valcem);

e 1 volné otoCeni zdarma se Ctyfmi divokymi valci (mezi 2. az 5. valcem).
Interakce samotného hra¢e ma vliv na vysledek a na vyherni podil.



Vélce se poditaji zleva doprava.
Vaélce se za¢nou automaticky tocit, dokud nejsou vSechna Rozto€eni Zdarma dohrana.
RoztoCeni Zdarma budou odehrana s vysi sazky a vyhernimi liniemi platnymi ve hfe, z niz byla spusténa.
Rozto€eni Zdarma nelze zastavit.

Rozto€eni Zdarma nemohou byt znovu spusténa.

Bé&hem Rozto¢eni Zdarma se pouziva odlisna sada valca.

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylou€eni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy poCet aktivnich fad - 25, Z=
Koeficient vyhernich kombinaci (3x Devet) = 5,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich linii= X *Y =1 * 25 = 25 K¢
Vyhra v pfipadé 3 symbol(l Devitel = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X *Z=1*5=5K¢

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolt
01
>
/_ / 5 10 20
<
Devét
02
- / \
5 10 20
- L
|
Deset
03
@)
-\ _ 5 10 20
Kluk
04
[ —
| ﬂgj 10 20 40
Kralovna




05

10 20 40
06

10 20 40
07

20 40 80
08

30 60 120
09

40 80 160
10

50 100 200




11

0 100 200 400
12 0 0 0 0
Zobrazuje se pouze na valcich 2, 3, 4 a 5.
Doplfuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbolUd
s vyjimkou symbolu Scatter.
FG Scatter a Wild se nemohou objevit sou¢asné na
stejném valci.
Béhem hlavni hry se mGze nahodné kterykoli 1, 2, 3 nebo
4 valec zménit na *Big Stacked WILD (BSW) (mezi
valcem 2 az valcem 5).
Pfed kazdym rozto€enim se vylosuje, zda bude pro dané
roztoeni vyuzit BSW.
BSW se chova stejné jako jako klasicky WILD avsak je
roztazen na celém valci. Chova se tedy jako tfi WILDy
nad sebou.
13 0 2 10 100

Zobrazuje se na vSech valcich.

3,4 nebo 5 symboll Scatter kdekoliv na obrazovce
spousti bonusovou hru s oto€kami zdarma.

Na obrazovce nemUzZe byt souasné vice nez 5 Scatteru.

Mimo bonusovou hru symboly Scatter vyplaci také vyhry
dle vyherni tabulky.

(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky
na v8echny herni linie)

Scatter a WILD se nemohou objevit sou€asné na stejném
Valci.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.




MAGIC GUARDIANS
Zakladni udaje

Magic Guardians je hra s 5 vélci a 25 hernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni pocet linii zvoli Ugastnik hazardni hry poget aktivnich vyhernich linii pro danou hru. Kliknutim na
tlagitko KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim z tlagitek SAZKA nasledné
zahdji hru. Kazdé z péti tladitek SAZKA ma jinou hodnotu krediti. Celkova sazka je souginem poé&tu aktivnich vyhernich
linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditt. Po odehrani kazdé hry Ize ménit celkovou Sazku.

Tla€itkem automatického hrani je mozné spustit hru v reZzimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry
vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji
byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na
jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka: 1000 K¢&

Maximalni vyhra: 500 000 K¢&

Vyherni podil (RTP v %): 96.02 %

Statisticka priimérna hodinova prohra: 71,640 CZK

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Roztoceni zdarma

V pfipadé vyherni kombinace se 3 symboly Scatter ma hra€ moznost zahrat si 15 rozto¢eni zdarma.

V pfipadé opétovneého spusténi roztoceni zdarma hrac ziska 15 novych roztoCeni zdarma, ktera se pfictou k aktualnimu
poctu rozto€eni zdarma, a multiplikator roztoceni zdarma se zvysi o 1.

Béhem roztoeni zdarma spusti 2 symboly Scatter kdekoli na 1. a 3. valci + 1 symbol Super hry kdekoli na 5. valci pouze
10 Super her.

Super hry jsou rozto¢eni zdarma a hraji se se specialnimi valci, které se skladaji z nasledujicich symboll: " Had",
"Skorpion", "Zena", "Muz" a symbol Wild.

Super hry se hraji ihned po jejich ziskani a poté se odehraji zbyvajici rozto¢eni zdarma.

Valce se za¢nou automaticky otacet, dokud se nedohraji vdechna roztoceni zdarma.

RoztoCeni zdarma se hraji se spoustéci sazkou a radky.

Rozto€eni zdarma nelze zastavit.

Béhem roztoceni zdarma se pouziva jina sada valc(.

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylou€eni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet aktivnich fad - 25, Z=
Koeficient vyhernich kombinaci (3x Jack) = 5,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich linii= X *Y =1 * 25 = 25 K&

Vyhra v pfipadé 3 symbold Jack = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X *Z=1*5=5K¢

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboll

0 5 25 100

01

Kluk




02 5 25 100
03 5 25 150
04 5 25 150
05 10 50 200
06 10 50 200
07 15 100 1250




08 0 15 100 1250
09 0 20 625 2500
10 0 25 650 1500
11 0 0 0 0
Objevuje se pouze na valcich 2, 3 a 4.
Doplriuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbol{
s vyjimkou symbolu Scatter.
12 0 5 0 0

Scatter

Objevuje se pouze na valcich 1, 3 a 5.

Na obrazovce nemohou byt sou¢asné vice nez 3 symboly

Scatter.
3 symboly Scatter spusti bonus rozto¢eni zdarma.




13 0 0 0 0

e Objevi se pouze na 5. valci
e Zobrazuje se pouze béhem RoztoCeni zdarma

(
L S
Scatter — Super
Games

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni €ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

MIGHTY SPARTA

Zakladni udaje
Mighty Sparta je hra s 5 valci a 25 hernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim z tlagitek SAZKA
nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tladitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditt. Celkova sazka je souginem podtu aktivnich
vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poc¢tu kreditll. Po odehrani kazdé hry Ize ménit celkovou Sazku.

Tlagitkem automatického hrani je mozné spustit hru v rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry
vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER a symboly Stfibrné a Zlaté mince, zleva doprava od vélce
nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy jen
nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se sc€itaji.

Maximalni sazka: 1000 K¢é

Maximalni vyhra: 500 000 K¢

Vyherni podil (RTP v %): 96.04 %

Statisticka priimérna hodinova prohra: 71,280 CZK

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Roztoc¢eni zdarma

V pfipadé vyherni kombinace se 3 nebo vice symboly Scatter ma hr&€ moznost hrat 6, 9 nebo 15 rozto&eni zdarma s
multiplikatorem x1, x2 nebo x3.

Na obrazovce se zobrazi text “STISKNETE START PRO ZACATEK”.

Hra¢ mize spustit roztoceni, pokud stiskne oblast s textovou zpravou nebo aktivuje tlacitko “START”.

Valce se za¢nou automaticky otacet, dokud se nedokonci vSechna rozto€eni zdarma.

RoztoCeni zdarma se hraji se spoustéci sazkou a rfadky.

Rozto€eni zdarma nelze zastavit.

V pfipadé opétovného spusténi roztoCeni zdarma se puvodni pocet roztoceni zdarma pficte k aktualnimu poctu roztoceni
zdarma.

Béhem roztoceni zdarma se v pfipadé, ze padne méné nez 6 symboll stfibrnych a zlatych minci, vSechny symboly
stfibrnych a zlatych minci na obrazovce pfeméni na symboly Wild.

Béhem rozto¢eni zdarma se pouziva jina sada valcu.

Funkce Bonusové vyhry

GRAND CENU ziskate, kdyZ béhem zakladni hry, rozto€eni zdarma nebo roztoéeni zdarma s BONUSOVOU CENOU



nasbirate 15 symbolu stfibrnych a/nebo zlatych minci.

MAJOR CENU ziskate, kdyZz b&hem zakladni hry, rozto€eni zdarma nebo roztoéeni zdarma s BONUSOVOU CENOU
ziskate 8 symbolu zlatych minci.

MINOR CENU nebo MINI CENU Ize vyhrat, kdyz se objevi na obrazovce béhem roztoceni zdarma s BONUSOVOU
CENOU nebo kdyz béhem zakladni hry nebo rozto¢eni zdarma vyhrajete GRAND CENU.

Symboly stfibrnych a zlatych minci s kreditnimi astkami nebo nazvy urovni BONUSOVE CENY MINI CENA nebo
MINOR CENA se mohou objevit na obrazovce béhem kazdého zakladniho nebo roztoceni zdarma nebo zahadné béhem
kazdého zakladniho roztoceni nebo roztoceni zdarma. Vyse kreditd mize byt od 1 do 20x celkové sazky ve hfe. Pokud je
celkovy pocet symbolu stfibrnych a zlatych minci na obrazovce po zakladnim nebo rozto€eni zdarma od 6 do 14, vyhrava
hrac¢ 3 rozto¢eni zdarma s BONUSOVOU CENOU. VSechny symboly stfibrnych a zlatych minci ze spoustéci hry zustavaji
na svych pozicich az do konce rozto€eni zdarma s BONUSOVOU CENOU. Rozto¢eni zdarma s BONUSOVOU CENOU
se hraji se specialnimi valci, na kterych jsou aktivni pouze symboly stfibrnych a zlatych minci. BEhem roztoceni zdarma s
BONUSOVOU CENOU pfida kazdy novy symbol stfibrné nebo zlaté mince na obrazovce k aktualnimu poctu rozto€eni
zdarma s BONUSOVOU CENOU jesté jedno rozto€eni zdarma s BONUSOVOU CENOU.

Pokud je celkovy pocet symbol( stfibrnych a zlatych minci na obrazovce po zakladni hfe, rozto¢eni zdarma nebo
roztogeni zdarma s BONUSOVOU CENOU 15, vyhrava hraé GRAND CENU, kreditni &astky a irovné BONUSOVE CENY
na symbolech stfibrnych a zlatych minci. Pokud je pfed zacatkem roztoceni zdarma s BONUSOVOU CENOU pocet
symbolt zlatych minci na obrazovce 8 nebo vice, vSechny symboly zlatych minci na obrazovce se pfeméni na symboly
stfibrnych minci, hra¢ okamzité ziska uroven MAJOR CENY a zaénou rozto¢eni zdarma s BONUSOVOU CENOU. Za 8
nebo vice symbolud zlatych minci na obrazovce béhem rozto¢eni zdarma s BONUSOVOU CENOU ziska hra¢ okamzité
uroverit MAJOR CENY. Castky kreditu a trovné BONUSOVE CENY na symbolech stfibrné a zlaté mince ziskate az na
konci rozto€eni zdarma s BONUSOVOU CENOU nebo pokud vyhrajete GRAND CENU.

Rozto¢eni zdarma s BONUSOVOU CENOU kon&i, pokud:

® zbyvajici pocet rozto¢eni zdarma s BONUSOVOU CENOU je 0;
e je vyhrana uroveri GRAND CENY.

Po skonéeni roztoceni zdarma s BONUSOVOU CENOU vyhrava hraé¢ soucet kreditll na symbolech stfibrné a zlaté mince
a urovni BONUSOVE CENY, které se objevi na symbolech stfibrné a zlaté mince. Pokud je trovni BONUSOVE CENY na
symbolech Stfibrné a Zlaté mince vice nez jedna, a to od stejného typu, sectou se. Roztoceni zdarma s BONUSOVOU
CENOU se hraji se stejnou sazkou jako ve hre, ktera rozto¢eni zdarma s BONUSOVOU CENOU spustila.

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylou€eni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy poCet aktivnich fad - 25, Z=
Koeficient vyhernich kombinaci (3x Jack) = 5,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich linii=X*Y =1 * 25 = 25 K¢

Vyhra v pfipadé 3 symbold Jack = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X *Z=1*5=5K¢

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboll

0 5 10 50

01

Kluk




02 5 10 50
Kralovna

03 5 10 50
Kral

04 5 20 75
Eso

05 ' 10 20 100

06 10 30 150

07 15 50 200




08 0 15 75 250
09 0 20 100 500
Objevuje se na vSech valcich.
Doplfuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbold
s vyjimkou symbolu Scatter.
10 0 2 15 100
Objevuje se na vSech valcich.
Na obrazovce nem(iZze byt sou¢asné vice nez 5 symbol(
Scatter, tj. maximalné jeden symbol Scatter na valec
soucasné.
3 nebo vice symboll Scatter spusti funkci Bonus
roztoCeni zdarma.
11 0 0 0
12 0 0 0

Zlata Mince

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.




EGT — ONLINE

ART OF GOLD

AZTEC FOREST

PHOENIX STARS

Zakladni udaje

Art of Gold je hra s 5 valci, hra s 40 pevnymi rfadky.

ART OF GOLD

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zah4ji hru. Kazdé z péti tladitek SAZKA ma4 jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poétu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. TlaCitkem automatického hrani je mozné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symboll SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symboll SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvy8si vyherni kombinace na jedné linii.

Maximalni sazka: 1000 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 Ké
Vyherni podil (RTP v %):

96.25 %

Statisticka priimérna hodinova prohra: 45,423.96 CZK

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylougeni pochybnosti uvadime vypoc€etni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet

aktivnich fad - 40, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Tfedné) = 8,
Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X *Y =1 * 40 = 40K¢

Vyhra v pfipadé 3 Tfedné& = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X*Z=1*8 = 8 K&

Nazev

Symbol

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

1 symbol

2 symboly

3 symboly

4 symboly

5 symbolt

00

0

8

40

100




01 8 40 100
Pomerané

02 8 40 100
Svestky

03 8 40 100
Hrozen

04 20 80 200

05 20 80 200

06 40 100 300
Bar

07 60 200 1000




08 0 0 0 0
' ¢ Objevuje se pouze na valcich 2, 3 a 4.

symbolu Scatter.

CtyHistek (Wild) jejiho vytvoreni &i vylep$eni.

maximalné jeden symbol Wild na vélec).

o RozSifi se na cely valec, pokud je sou€asti vyhry, nebo za ucelem

e Na obrazovce nemohou byt soucasné vice nez 3 symboly Wild ({j.

e Doplriuje vyherni kombinace na své linii u v§ech symboll s vyjimkou

09 0 0 2 20

500

e Zobrazuje se na vSech valcich.

Scatter na libovolné pozici na valcich.

Dolar (Scatter)

maximalné jeden Scatter symbol na valec).

v8echny vyherni linie, pokud existuji.

e Vitézna konfigurace Scatter se sklada z 3x, 4x nebo 5x symbolu

e Kdyz hra vyplaci vyherni konfiguraci Scatter, jsou vyplaceny také

¢ Na obrazovce nemtize byt vice nez 5x Scatter symboll sou¢asné (tj.

Sazka na jednu linii je vypocCitadna jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.

AZTEC FOREST

Zakladni udaje

Aztec Forest je hra s 5 valci, hra s 25 pevnymi fadky. Hra obsahuje 11 symbold, z nichz 1 je symbol
Wild a 1 je symbol Scatter. VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava kromé symbol(
Scatter.

Tato valcova hra je zalozena na kaskadach.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ug&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zah4ji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu kredit.
Celkova sazka je soucinem, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po odehrani kazdé hry, Ize ménit
celkovou Sazku. Tlacitkem automatického hrani je mozné spustit hru v rezimu automatického hrani.
Tento reZim je moZno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pogitany, s vyjimkou symbolt SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo

a symboly museji byt za sebou. U symboll SCATTER nezalezZi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii.

Maximalni sazka: 1000 K¢




Maximalni vyhra: 500 000 K&

Vyherni podil (RTP v %): 96.16 %

Statisticka prGimérna hodinova prohra: 33,472.15 CZK

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylouceni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet
aktivnich fad - 25, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Kluk) = 5,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X *Y =1 * 25 = 25K¢

Vyhra v pfipadé 3 Kluk = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X*Z =1*5=5K¢&

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolt

00 0 0 5 20 80




01 5 20 80
02 5 25 100
03 5 25 100
04 15 30 150
05 20 40 200
06 25 50 250




07 0 0 25 100 500
08 0 0 30 200 1000
09 0 0 0 0 0
e Zobrazuje se pouze na vélcich 2, 3,4 a 5.
e Nahrazuje vSechny symboly kromé FS Scatters, pouze na své vlastni
pozici (j. nerozsifuje se).
10 0 0 5 0 0
e Zobrazuje se pouze na vélcich 1,2 a 3.
e Vitézna konfigurace FS Scatter se sklada z 3x FS Scatter na libovolné
pozici na prvnich tfech valcich.
¢ Na obrazovce nemUze byt sou€asné vice nez 3x FS Scatter, a to ani
bé&hem/po funkci Tumbling Feature (tj. maximalné jeden FS Scatter na
kotoug).
Free Spins Scatter L L
e 3x FS Scatter za¢ina 7 oto€enimi zdarma.
e KdyZ hra plati vyherni konfiguraci FS Scatter, jsou vyplaceny také
v8echny vyherni linie, pokud existuji.
e Funkce Kaskada zac¢ina nebo pokracuje po skonéeni ,bonusu za
rozto€eni zdarma“.

Sazka na jednu linii je vypocitadna jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& véetné padlého jackpotu.




Zakladni udaje

Phoenix Star je hra s 5 valci, hra s 40 pevnymi fadky.

PHOENIX STAR

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ug&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tladitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a po¢tu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. TlaCitkem automatického hrani je mozné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolt SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symboll SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvySsi vyherni kombinace na jedné linii.

Maximalni sazka:

1000 K¢
Maximalni vyhra: 500 000 K¢

Vyherni podil (RTP v %):
Statisticka priimérna hodinova prohra: 46,875.00 CZK

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

96.25 %

Pro vylou€eni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet

aktivnich fad - 40, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Tfesné) = 8,
Celkové sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X *Y =1 * 40 = 40K¢

Vyhra v pfipadé 3 TfeSné& = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X*Z =1*8 =8 K&

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolt
00 0 8 40 100
TresSné
01 0 8 40 100

Citron




02 8 40 100
Pomeranc¢

03 8 40 100
Svestka

04 20 80 200
Hrozen

05 20 80 200
Vodni meloun

06 40 100 300
Zvon

07 60 200 1000
Sedm

08 0 0 0




Objevuje se pouze na valcich 2, 3 a 4.

Doplruje vyherni kombinace na své linii u vSech symbol( s vyjimkou
symbolu Scatter.

Na obrazovce nemohou byt sou¢asné vice nez 3 symboly Wild (tj.

maximalné jeden symbol Wild na vélec).

09

Hvézda (Scatter)

0 0 2 20 500

Zobrazuje se na v3ech valcich.

Vitézna konfigurace Scatter se sklada z 3x, 4x nebo 5x symbolu
Scatter na libovolné pozici na valcich.

Na obrazovce nemuze byt vice nez 5x Scatter symbol( soucasné ({;.
maximalné jeden Scatter symbol na valec).

Kdyz hra vyplaci vyherni konfiguraci Scatter, jsou vyplaceny také

v8echny vyherni linie, pokud existuji.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.
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uvobD

JACKPOT MULTISYSTEM - Bonver Radegast JACKPOT (ddle jen Jackpot) je jackpotova technicka hra,
kterd je nadstavbovym modulem platformy cbCAP. Je provozovatelna pro prosttedi online.
Jackpotova hra je nedilnou soucasti kazdé bézné technické hry, ktera je s jackpotovou technickou
hrou integrovana. Jackpotovou hru nelze hrat samostatné, je soucasti jedné hry technické hry ve
smyslu § 50 zakona ¢. 186/2016 Sb. U¢astnik se jackpotové hry Gcastni automaticky, s kazdou
provedenou béznou hrou technické hry. Uéastnik jackpotové hry nemiize sam volit, zda se
jackpotové hry ucastni ci nikoliv.

VLASTNOSTI HRY

Modul Jackpot vidy zobrazuje stejné hodnoty Urovni jackpotu. Tyto hodnoty poskytuje server.
Béhem hry (po kazdém spusténi hry) se na Jackpot server uklada uréena castka ze sazky dle vzorce:

SAZKA x URCENE PROCENTO

Hodnota ¢astky (uréené procento) se urcuje na serveru provozovatelem pomoci sprdvy jackpotu
v backoffice v rozmezi od 0,01% do 2,9% hodnoty sazky véetné.

PRAVIDLA JACKPOTOVE HRY

Internetova hra je obsluhovdna pfimo sazejicim. Pfedem neni uréen ani pocet sazejicich, ani vyse
sazek. VySe Jackpotu se vypocitava z vySe sazek a podminek stanovenych Hernim planem. O vyhte
nebo prohte rozhoduje RNG umistény v serveru a okolnost, jez ur€uje vyhru, neni nikomu pfedem
znama. Hry se nesmi Ucastnit osoby mladsi 18 let.

HERNI PLAN — JACKPOT MULTISYSTEM ONLINE — Bonver Radegast 2
jackpot



KONFIGUROVATELNE PARAMETRY MODULU JACKPOT

e Popis jackpotu
e Pocet Urovni — Pocet Urovni Jackpot. Maximalné 3 Urovné.
o Nazvy urovni:
= Level 1- bronzovy
= Level 2 - stiibrny
= Level 3 -zlaty
e Uvodni (minimalni) hodnota - Hodnota, od které se trovef Jackpot za¢ind naéitat

e Maximalni hodnota - Horni hodnota, kterou uroven Jackpot nemuze prekrodit.
Maximalné 500 000 K¢, véetné pfipadné vyhry z béZné technické hry

e Mezni hodnota — Mezni hodnota Jackpotu vygenerovana RNG
e Prodleva - Hodnota urcujici minimalni ¢asovy odstup mezi pady jednotlivé urovné

e Prispévek z BET — Hodnota pfispévku z béZzné hry v % (rozmezi od 0,01% do 2,9%
hodnoty sazky véetné)

Uvodni hodnota a Maximalni hodnota se stanovuji pro kaZzdou troveri Jackpotu pomoci backoffice.
Mezni hodnota je pro kazdou Uroven Jackpotu stanovena pomoci RNG. Pokud je dosazeno mezni
hodnoty, je konkrétni Grover jackpotu pfidélena na ndhodné vybranému Ugastnikovi.
Prostrednictvim softwarového vybaveni je zajisténo zobrazeni vysledku hry.

VYHERNi KOMBINACE

Pokud jsou splnény parametry pro pridéleni jackpotu, systém vylosuje vyherni Koncové zafizeni a
pridéli mu tuto vyhru.

e Uvodni hodnota: min. 100 K¢
e mezni hodnota:

o 100-500 000 K¢
e maximalni hodnota:

o 500000 K¢

Maximalné vyse vyhry, véetné vyhry z béZzné technické hry, je 500 000 K¢.

HERNI PLAN — JACKPOT MULTISYSTEM ONLINE — Bonver Radegast
jackpot



21.2.2022

Pravidia a popis Internetové technické hry: HELL'S DEVIL II

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valc@l, které maji pét hernich linii. Hra spociva v sestaveni symbold
do minimalné jedné az péti vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od vélce nejvice
zleva. Vyherni linie se skidda ze dvou, tfi, &tyf nebo péti shodnych vyhernich symbolfl nasleduijicich za sebou.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéné tIacrtka VySi sdzky do hry Ize volit pouzitim znamének — a +
znézornénych vedle zobrazovaciho politka SAZKA. Kazdym pouZitim znaménka + se sazka do hry zvySUJe az
do maximalni mozné sazky a kazdym pouZitim znaménka - se sazka do hry sniZuje az na nejniz$i moznou
sazku. Sazky do hry jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 100, 200, 300, 500, 1000 K&. Hra se zah&ji pouZitim
tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztodi herni vélce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné
opétovné pouZiti tlatitka START. Tladitko AUTOSTART roztaci herni valce opakova né. Tento rezim Ize ukondit
pouzitim tlacitka STOP. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je prlpsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra
se objevi v zobrazovacim poli¢ku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se séitaji. Blizsi informace pro
ovladani hry jsou uvedeny v informaénim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliiujici popis hry:

Symbol Hell’s Devil nahrazuje vechny symboly. KdyZ je symbol Hell's Devil sou¢asti vyherni linie, rozhofi se
postupné vzdy na tfi symboly valce, na kterém padl, tim je nahradi a zvy3uje celkovou vyhru, Symbol Hell’s
Devil tedy zapini pfisluSny valec zobrazeny na monitoru, na kterém padl. K tomuto rozhoreni dochéazi pouze
tehdy, kdyz je tim docileno vyherni kombinace. Hra obsahuje bonusové nasobeni. V pfipadé, Ze na kazdé z
péti vyhernich linii padne alespori pét vyhernich symbol@ J, Q, K nebo A, je vyhra nasobena x5. Pokud na
kazdé z péti vyhernich linii padnou alespofi 4 vyherni symboly J, Q, K nebo A, je vyhra ndsobena x4. Jestlize
na kazdé z péti vyhernich linii padnou alespori 3 vyherni symboly J, Q, K nebo A, je vyhra nasobena x3. Pro
bonusové nasobeni se pouZije vZdy pouze jedna z jeho vySe uvedenych moznosti.

Ostatni:
Pomoci tlacitka MENU Ize vyvolat informacni panel. Tlacitko DOMUO slouZi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udavé hodnoty pro sazku do hry 5 K& (pfi vy$Sich sézkach se pfimo umérné zvysuje vyhra):
Vyhra pro dany poéet symbolil nasledujicich za sebou na vyherni
Symbol linii
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolil

] = 5 10 20

Q . 5 10 20

K - 10 20 40

A - 10 20 40

Oko - 15 30 80
666 £ 15 30 80
Vidle - 20 40 160
Kodex 15 30 60 320
Pentagram 20 40 80 640
Drak 30 60 160 1280
Lebka 40 80 640 2500

Hell's Devil Viz doplnujici popis hry

Minimalni sazka: do hry je 5 K&

Maximalni sazka: 1000 K¢

Vyherni podil hry: je 95,5 %

Maximalni vyhra: 500000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 81000 K¢



21.2.2022

Pravidla a popis Internetové technické hry: JOKER PLAY 2

Obecny popis hry:
Jedna se o vélcovou hru s trojici hernich valcd, které maji dvacet sedm hernich linii, Hra spociva v sestaveni
symbol& do minimalné jedné az dvaceti sedmi vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje
od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tii shodnych vyhernich symbol& nésledujicich za sebou.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouzi opticky znézornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouZitim znamének — a +
znazornénych vedle zobrazovaciho policka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry zvysu;e az
do maximalni mozné sazky a kazdym pouZitim znaménka - se sazka do hry sniZuje aZ na nejnizsi moznou
sazku. Sazky do hry jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 100, 200, 300, 500, 1000 K&. Hra se zahéaji pouZitim
tlaCitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START rozto&i herni vélce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné
opétovné pouziti tlacitka START. Tlacitko AUTOSTART roztaci herni valce opakova né. Tento rezim Ize ukoncit
pouzitim tlacitka STOP. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je prlpsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra
se objevi v zobrazovacim policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se séitaji. Blizéi informace pro
ovladani hry jsou uvedeny v informacnim panelu, ktery |ze vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliiujici popis hry:
Symbol Joker nahrazuje vSechny ostatni symboly. Pokud hra¢ ziskd vsech dvacet sedm vyhernich linii ze
stejnych symbold, je celkové vyhra dvojnasobna. Pokud padne na stfedu kaZzdého vélce symbol Tte$n&, ziska
hrac 1 bonusové otoceni. Kdyz padne na stfedu kaZdého valce symbol Hvézdy, ziskd hrac 10 bonusovych
otoceni. Pro snadnéjsi orientaci se herni valce pfi bonusovych otockach zbarvi do &ervena. Pocet bonusovych
otoceni je zobrazen na spodnim monitoru v okné BONUSGAME. PFi bonusovém otodeni nedochazi k odecteni
sazky. Pro vypocet vyhry z bonusového otoceni se pouZzije sazka ze hry, v ramci které bylo spusténo.

Ostatni:

Pomoci tlacitka MENU Ize vyvolat informaéni panel. Tlaéitko DOMU slouZi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udéva hodnoty pro sézku do hry 5 K& (pfi vy3Sich sézkach se pfimo imérné zvysuje vyhra):

Vyhra pro dany pocet symboli nasledujicich za sebou na
Symbol vyherni linii
3 symboly Poznamka
Joker 300 Nahrazuje vSechny ostatni symboly

Sedmicka 200 -

Hvézdy 100 Viz doplriujici popis hry

Melouny 80 -

Zvonky 80 -

Svestky 10 -
Pomerance 10 -

Citrony 10 -

Tresné 10 Viz doplfiujici popis hry

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢

Maximalni sazka: 1000 K¢

Vyherni podil hry: je 94 %

Maximalni vyhra: 500000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 108000 K¢



21.2.2022

Pravidla a popis Internetové technické hry: EIGHTY ONE

Obecny popis hry:
Jednd se o valcovou hru se Ctvefici hernich valc, které maji osmdeséat jedna hernich linii. Hra spociva v
sestaveni symbol@l do minimalné jedné az maximalné osmdesati jedné vyhernf linie. Vyherni linie plati pouze
zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se skldda ze tfi nebo ¢tyf shodnych vyhernich
symbol@ nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:
Pro ovladani hry slouZzi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouZitim znamének — a +
znazornenych vedle zobrazovamho pollcka SAZI(A. Kazdym pouzmm znaménka + se sazka do hry zvysu;e az
sazku. Sazky do hry jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 100, 200, 300, 500, 1000 K&. Hra se zahéji pouZitim
tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlaffl'tko START roztoci herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné
opétovné pouziti tlacitka START. Tlacitko AUTOSTART rozta&i herni valce opakova né. Tento reZim Ize ukondit
pouzmm tlacitka STOP Pokud se symboly srovnaji do vyhernl Ilnle, ]e prlpsana vyhra dIe tabulky vyher. Vyhra

M

ovladani hry jsou uvedeny v informacnim panelu ktery Ize vyvolat pouzmm tlacitka MENU

Doplnujici popis hry:
Hra obsahuje symbol 81. Tento symbol ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje vsechny ostatni symboly.
Druha je, Ze nasobi vyhru na vyherni linii, kterou pomaha utvofit, na dvojnasobek. Pokud se na vyherni linii
nachazeji dva symboly 81, je vyhra ¢tyfnasobna. Kdyz se na vyherni linii nachazeji tfi symboly 81, je vyhra
osminasobna. Pfi kazdé vyhre se vyhravajici symboly otoéi a shofi. Na jejich misto se posunou symboly, které
jsou nad nimi. Tato situace se mlize nékolikrat opakovat. Pokud symboly poté nesestavi dalsi vyherni
kombinaci, je celd vyhra automaticky pfipsana do policka KREDIT.

Ostatni:
Pomoci tlatitka MENU Ize vyvolat informaéni panel. Tladitko DOMUO slouZi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 K& (pfi vySsich sazkach se pfimo imérné zvysuje vyhra):

Vyhra pro dany pocet symbol{i nasledujicich za sebou na
Symbol vyherni linii
3 symboly 4 symboly
Sedmicka 80 800
Meloun 30 300
Hrozen 20 200
Borlivky 5 20
Pomeranc 5 20
Citron 5 20
Tresné 5 20
BAR 5 10
81 Nahrazuje vSechny ostatni symboly. Kazdy aktivni symbol 81 na
vyherni linii ndsobi vyhru z vyherni linie x2.

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢

Maximalni sazka: 1000 K¢

Vyherni podil hry: je 96 %.

Maximalni vyhra: 500000 K¢

Statisticka priimérna hodinova prohra: 72000 K¢



21.2.2022

Pravidla a popis Internetové technické hry: JOKER IN PRISON II

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s trojici hernich valicl, které maji pét hernich linii. Hra spocivéa v sestaveni symbolf
do minimalné jedné az péti vyhernich linii. Vyhernf linie plati pouze zleva doprava, poéinaje od vélce nejvice
zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi shodnych vyhernich symbol& nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze
nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:
Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouZitim znamének — a +
znazornenych vedle zobrazovacuho pollcka SAZKA Kazdym pouz:tlm znaménka + se sazka do hry zvysme az
sazku. Sazky do hry jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 100, 200, 300, 500, 1000 K¢&. Hra se zahaji pouzitim
tlaCitka START nebo AUTOSTART. TlaEitko START roztoél' herni vélce jen jednou. Pro opakovéni hry je nutné
opétovné poufZiti tlacitka START. Tladitko AUTOSTART roztaci herni valce opakovane Tento rezim Ize ukondit
p0u2|t|m tIaCItka ST OP Pokud se symboly srovnaji do vyhernl Ilnle, Je pnpsana vyhra dle taI:lqu\gr vyher. Vyhra

vy

ovladani hry jsou uvedeny v informacénim panelu, ktery Ize vyvolat pouZitim tlacitka MENU

Dopliiujici popis hry:
Symbol Joker ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje vSechny ostatni symboly. Druhou funkci je, Ze
pokud padne vyherni linie, kterou pomaha utvorit symbol Joker, uvézni se tato vyherni linie na hernich véicich
a nasleduje jedna bonusova otocka valcll. Hraé tak ziskava tuto vyherni linii je$té jednou. Tato situace se méize
nekolikrat opakovat, pficemz je vZdy uvéznéna pouze posledni dosazena vyherni linie. Pfi bonusovém otoceni
nedochazi k odecteni sazky. Pro vypocet vyhry z bonusového otoceni se pouzije sazka ze hry, v ramci které
bylo spusténo. Pokud hrac ziské vSech pét vyhernich linii ze stejnych symboll, je celkové vyhra dvojnasobna.
Ostatni:

Pomoci tlacitka MENU Ize vyvolat informaéni panel. Tladitko DOMO slouzi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udéva hodnoty pro sazku do hry 5 K& (pfi vy3ich sazkach se pfimo (imérné zvysuje vyhra):

Symbol Vyhra pro dany pocet symbolé nasledujicich za sebou na vyherni linii
3 symboly Poznamka
e 250 Nahrazuje vSechny ostatni symboly a roztoci dalsi vyhru
Hvézda 250 N
Meloun 75 o
Hrozen 50 2
Svestka 40 -
Jahoda 30 .
Tresné 20 =
Banany 10 -

Minimalni sazka: do hry je 5 K&

Maximalni sazka: 1000 K&

Vyherni podil hry: je 95 %

Maximalni vyhra: 400000 K&

Statisticka priimérna hodinova prohra: 90000 K¢



21.2.2022

Pravidla a popis Internetové technické hry: TROPICAL ISLAND

Obecny popis hry:
Jedna se o vélcovou hru s pétici hernich valci, které maji dvacet hernich linii. Hra spociva v sestaveni symbold
do minimainé jedné az dvaceti vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice
zleva. Vyherni linie se sklada ze dvou, tfi, étyf nebo péti shodnych vyhernich symbol@ nasledujicich za sebou.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouZi opticky zndzornéna tlagitka. VySi sazky do hry Ize volit pouZitim znamének — a +
znazornénych vedle zobrazovaciho politka SAZKA. KaZdym pouZitim znaménka + se sazka do hry zvysu3e az
do maximalni mozné sazky a kazdym pouZitim znaménka - se sazka do hry sniZuje aZz na nejnizsi moznou
sazku. Sazky do hry jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 100, 200, 300, 500, 1000 K&. Hra se zahdji pouZitim
tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztodi herni valce jen jednou. Pro opakovanl hry je nutné
opétovné pouZiti tlacitka START. Tlacitko AUTOSTART roztadi herni vélce opakova né. Tento rezim Ize ukoncit
pouzitim tlacitka STOP. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je prlpsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra
se objevi v zobrazovacim politku VYHRA. Pokud je vyhernich I|n|| vic, vyhry se scitaji. BlizSi informace pro
ovladani hry jsou uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Doplnujici popis hry:
Symbol Sopka ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé symbolu Dodo.
Druha je, Ze nasobi vyhru na vyherni linii, kterou pomaha utvorit, na dvojnasobek. Pokud padnou kdekoliv tfi
symboly Dodo, hrac ziskava deset bonusovych otoceni. Pocet bonusovych otoéeni je zobrazen nad pétici
hernich valct. Pri bonusovém otoceni nedochazi k odecteni sazky. Pro vypocet vyhry z bonusového otoceni se
pouZzije sazka ze hry, v ramci které bylo spusténo.

Ostatni:
Pomoci tlatitka MENU Ize vyvolat informaéni panel. Tladitko DOMO slouZi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 K& (pri vySSich sazkach se pfimo imérné zvysuje vyhra):

Symbol Vyhra pro dany pocet symbolii nasledujicich za sebou na vyherni linii
2 symboly 3 symboly 4 symboly | 5 symbolil Poznamka
9 - 5 10 20 -
10 - 5 10 20 =
J - 5 20 40 -
Q A 5 20 40 -
K = 10 30 80 -
A - 10 30 80 =
Opice - 20 40 120 =
Zelva E 40 80 160 -
Palma 40 80 160 400 -
Vina 100 200 300 1000 =
Nahrazuje vSechny
ostatni symboly kromé
symbolu Dodo. Kazdy
Sopla i i i i a)Il(tivni symbol Sopka
na vyherni linii ndsobi
vyhru z vyherni linie x2
Dodo i i . y Plati kdekoliv

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢

Maximalni sazka: 1000 K¢

Vyherni podil hry: je 95 %

Maximalni vyhra: 500000 K¢

Statisticka priimérna hodinova prohra: 90000 K¢



21.2.2022

Pravidla a popis Internetové technické hry: WILD INDIANS

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valcd, které maji dvacet hernich linii. Hra spoéivé v sestaveni symbolﬁ
do minimalné jedné az dvaceti vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od vélce nejvice

zleva. Vyherni linie se sklada ze dvou, tFi, ¢tyf nebo péti shodnych vyhernich symbolfl nasledujicich za sebou.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherm kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouzi opticky zndzornéna tIautka VySi sazky do hry Ize volit pouzitim znamének — a +
znazornénych vedle zobrazovaciho policka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry zvysme az
do maximalni mozné sazky a kazdym pouZitim znaménka - se sazka do hry sniZuje aZ na nejnizsi moznou
sazku. Sazky do hry jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 100, 200, 300, 500, 1000 K&. Hra se zahaji pouzitim
tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztodi herni vélce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné
opétovné pouZiti tlacitka START. Tlacitko AUTOSTART roztaci herni vélce opakova né. Tento rezim Ize ukoncit
pouzitim tlacitka STOP. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je prlpsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra
se objevi v zobrazovacim policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. Blizsi informace pro
ovladani hry jsou uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouZitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:
Symbol Ohefi ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje véechny ostatni symboly kromé symbolu Teepee.
Druha je, Ze nasobi vyhru na vyherni linii, kterou pomahé utvorit, na dvojnasobek. Pokud padnou kdekoliv tfi
symboly Teepee, hrac ziskdva deset bonusovych otoceni. Pocet bonusovych otoceni je zobrazen nad pétici
hernich valct. Pfi bonusovém otoceni nedochazi k odeéteni sazky. Pro vypocet vyhry z bonusového otoceni se
pouZije sazka ze hry, v rdmci které bylo spusténo.

Ostatni:
Pomoci tlaCitka MENU Ize vyvolat informaéni panel. Tlaéitko DOMUO slouZi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sdzku do hry 5 K& (pfi vysSich sazkdch se pfimo imémé zvysuje vyhra):
Symbol Vyhra pro dany pocet symbol nasledujicich za sebou na vyherni linii
2 symboly | 3 symboly | 4 symboly | 5 symboli Poznamka
9 - 5 10 20 =
10 - 5 10 20 -
J - 5 20 40 %
Q - 5 20 40 -
K - 10 30 80 -
A - 10 30 80 =
Orel - 20 40 120 -
Bizon - 40 80 160 -
Totem 40 80 160 400 -
Indidn 100 200 300 1000 =
Nahrazuje vsechny ostatni
symboly kromé symbolu
Y Teepee. Kazdy aktivni
Ohen ) ) ) ) symbolp()heﬁ na ‘\(r\,'rhernl’ linii
nasobi vyhru z vyherni linie
x2
+10
Teepee - bonusovych » - Plati kdekoliv
otoceni

Minimalni sazka: do hry je 5 K&

Maximalni sazka: 1000 K¢

Vyherni podil hry: je 95 %

Maximalni vyhra: 500000 K¢

Statisticka priimérna hodinova prohra: 90000 K¢



21.2.2022

Pravidla a popis Internetové technické hry: LUCKY JOKER

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valcd, které maji étyFicet hernich linii. Hra spo&iva v sestaveni symbol(i
do minimalné jedné az ctyficeti vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od vélce nejvice
zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi, étyF nebo péti shodnych vyhernich symbolfi nasledujicich za sebou.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouzi opticky zndzornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouzitim znamének — a +
znazornénych vedle zobrazovaciho politka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sdzka do hry zvysu1e az
do maximalni mozné sazky a kazdym pouZitim znaménka - se sazka do hry snizuje aZ na nejniz$i moznou
sazku. Sazky do hry jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 100, 200, 300, 500, 1000 K& Hra se zah&ji pouZitim
tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START rozto&i herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné
opétovné pouZiti tla¢itka START. Tladitko AUTOSTART roztadi herni valce opa kované. Tento rezim Ize ukoncit
pouzitim tlacitka STOP. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je prlpsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra
se objevi v zobrazovacim policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se séitaji. Blizsi informace pro
ovladani hry jsou uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:
Symbol Joker nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé symbolu Hvézda. Pokud padnou kdekoliv tfi symboly
Hvézda, hrac ziskava deset bonusovych otogeni. KdyZ padnou kdekoliv étyfi symboly Hvézda, hra¢ ziskava
dvacet bonusovych otoceni. Jestlize padne kdekoliv pét symbol& Hvézda, hraé ziskava tticet bonusovych
otoCeni. Pfi bonusovém otoceni nedochézi k odecteni sazky. Pro vypocet vyhry z bonusového otodeni se
pouZije sazka ze hry, v rdmci které bylo spusténo.

Ostatni:
Pomoci tlacitka MENU Ize vyvolat informaéni panel. Tlagitko DOMU slou? pro ndvrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro séazku do hry 5 K& (pfi vy33ich sézkach se pfimo imérné zvyduje vyhra):

symbol Vyhra pro dany pocet symbolii nasledujicich za sebou na vyherni linii
3 symboly 4 symboly 5 symboli Poznamka
G 10 bonusovych 20 bonusovych | 30 bonusovych = .
Hvezda otoéen\iiy otof:enl'y otoceni ! Plati kdekoliv
Nahrazuje vechny
Joker 10 50 250 ostatni symboly kromé
. symbolu Hvézda
Cervena sedmicka 5 20 100
Modra sedmicka 5 20 100
Malina 5 15 60
Jablko 5 15 60
Hrozen 2 10 40
Melouny 2 10 40
Svestka 1 5 20
Pomeranc¢ 1 5 20
Citron 1 5 20
Tresné 1 5 20

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢

Maximalni sazka: 1000 K¢

Vyherni podil hry: je 94,5 %

Maximalni vyhra: 500000 K¢

Statisticka prlimérna hodinova prohra: 99000 K¢



21.2.2022
Pravidla a popis Internetové technické hry: ROYAL GEMS & GOLD

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valcil, které maiji 243 hernich linii. Hra spocivé v sestaveni symbolf
do minimainé jedné aZ maximalné 243 vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, po¢inaje od
vélce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze t¥i, &tyF nebo péti shodnych vyhernich symbolfi nasledujicich za
sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyhernf linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouzi opticky zndzornéna tIaCttka Vysi sazky do hry Ize volit pouzitim znamének — a +
zndzornénych vedle zobrazovaciho politka SAZKA. Kazdym pouitim znaménka + se sazka do hry zvy5u3e az
do maximalni mozné sazky a kazdym pouZitim znaménka - se sazka do hry sniZuje aZ na nejnizéi moznou
sazku. Sazky do hry jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 100, 200, 300, 500, 1000 K&. Hra se zahé&ji pouZitim
tlacitka START nebo AUTOSTART. Tladitko START roztodi herni vélce jen jednou. Pro opakovénl' hry je nutné
opétovné pouZiti tlacitka START. Tladitko AUTOSTART roztaci herni valce opakovane Tento rezim Ize ukondit
pouzitim tladitka STOP. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je prlpsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra
se objevi v zobrazovacim poli¢ku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. Blizsi informace pro
ovladani hry jsou uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Doplnujici popis hry:

Symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé symbolu Bonus. Pfi kaZdé vyhife symboly, které
vytvorily vyherni kombinaci na vyherni linii, zmizi a na jejich misto se posunou symboly, které jsou nad nimi.
Pokud posunuté symboly vytvofi vyherni pozici, je jeji vyhra dvojndsobna. Jestlize posunuté symboly vytvoFi
dalsi vyherni pozici, je jeji vyhra trojndsobnd. Tato situace se méZe opakovat a7 do pétindsobku vyher dle
tabulky vyher. Pokud padnou kdekoliv tfi symboly Bonus, hrac ziskava deset bonusovych otoceni. KdyZ padnou
kdekoliv Ctyfi symboly Bonus, hrac ziskava patnact bonusovych otoceni. Jestlize padne kdekoliv p&t symbolfi
Bonus, hrac ziskava dvacet bonusovych otoceni. Pocet bonusovych otoceni je zobrazen na spodnim monitoru
v okné BONUS GAME. Pfi bonusovém otoceni nedochézi k odecteni sazky. Pro vypocet vyhry z bonusového
otoCeni se pouZije sdzka ze hry, v ramci které bylo spusténo.

Ostatni:

Pomoci tlacitka MENU Ize vyvolat informacni panel. Tla¢itko DOMO slouZi pro néavrat na hlavni stranku
s nabidkou her.,

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udéva hodnoty pro sézku do hry 5 K& (pfi vy33ich sdzkach se pfimo imérné zvySuje vyhra):
Symbol Vyhra pro dany pocet symbolii nasledujicich za sebou na vyherni linii
3 symboly 4 symboly 5 symbolii Poznamka
Nahrazuje vsechny
ostatni symboly,
WILL i ) i kromé symbolu
Bonus
Pohar (BONUS) 10 bonlﬂsoyf(ch 15 bonlfSOY?Ch 20 b°“95°‘,’*"°“ Plati kdekoliv
otoceni otoceni otoceni
Koruna 75 125 1250
Zlaté cihly 50 100 625
Truhla 30 60 375
Prsten 25 50 100
Diamant 20 40 75
Zeleny kamen 15 30 60
Cerveny kamen 10 20 40
Modry kédmen 5 10 25

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢&
Maximalni sazka: 1000 K¢
Vyherni podil hry: je 95 %
Maximalni vyhra: 500000 K¢
Statisticka priimérna hodinova prohra: 90000 K¢



21.2.2022

Pravidla a popis Internetové technické hry: FIRE 81

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru se Ctvefici hernich valc@, které maji osmdesat jedna hernich linii. Hra spociva v
sestaveni symbol&i do minimalné jedné az maximalné osmdesati jedné vyherni linie. Vyherni linie plati pouze
Zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se skladéa ze tii nebo ¢tyF shodnych vyhernich
symbolil nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouzi opticky zndzornéna tIaCttka Vysi sdzky do hry Ize volit pouzitim znamének — a +
zndzornénych vedle zobrazovaciho politka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry zvysu3e az
do maximalni mozné sazky a kazdym pouZitim znaménka - se sazka do hry snizuje aZ na nejniz$i moznou
sazku. Sazky do hry jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 100, 200, 300, 500, 1000 K&. Hra se zahaji pouZitim
tlaCitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START rozto&i herni vélce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné
opétovné pouziti tlacitka START. Tlacitko AUTOSTART roztaci herni valce opakovane Tento rezim Ize ukondit
pouzitim tlacitka STOP. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je pnpsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra
se objevi v zobrazovacim poli¢ku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. BlizSi informace pro
ovladani hry jsou uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tladitka MENU.

Doplniujici popis hry:
Hra obsahuje symbol 81. Tento symbol ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje vsechny ostatni symboly.
Druha je, Ze nasobi vyhru na vyherni linii, kterou pomaha utvofit, na dvojnasobek. Pokud se na vyhernf linii
nachazeji dva symboly 81, je vyhra Ctyfndsobna. Kdyz se na vyherni linii nachazeji tfi symboly 81, je vyhra
osminasobna.

Ostatni:
Pomoci tlacitka MENU Ize vyvolat informaéni panel. Tladitko DOMO slou?i pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udéva hodnoty pro sézku do hry 5 K& (pfi vy3Sich sézkach se pfimo imérné zvySuje vyhra):

Vyhra pro dany pocet symboli nasledujicich za sebou na
Symbol vyherni linii
3 symboly 4 symboly
Sedmicka 80 800
Meloun 30 300
Hrozen 20 200
Svestka 5 20
Pomeranc 5 20
Citron 5 20
Tresné 5 20
BAR 5 10
81 Nahrazuje vSechny ostatni symboly. Kazdy aktivni symbol 81
na vyherni linii ndsobi vyhru z vyherni linie x2.

Minimalini sazka: do hry je 5 K¢&

Maximalni sazka: 1000 K¢

Vyherni podil hry: je 96 %

Maximalni vyhra: 200000 K&

Statisticka priimérna hodinova prohra: 72000 K¢



21.2.2022

Pravidla a popis Internetové technické hry: LIVE FRUITS

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru se Ctvefici hernich valcl, které maji osmdesat jedna hernich linii. Hra spociva v
sestaveni symboll do minimalné jedné a7 maximalné osmdesati jedné vyherni linie. Vyherni linie plati pouze
zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi nebo ¢tyf shodnych vyhernich
symbolti nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvy3si vyhra z vyherni kombinace z kaZdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouzitim znamének — a +
znazornénych vedle zobrazovaciho politka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hryr zvysu;e az
do maximalni mozné sazky a kaZdym pouzitim znaménka - se sazka do hry snizuje aZ na nejnizsi moznou
sazku. Sazky do hry jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 100, 200, 300, 500, 1000 K¢&. Hra se zahaji pouzitim
tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztodi herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné
opétovné pouZiti tlacitka START. Tlacitko AUTOSTART roztaci herni valce opakova né. Tento rezim Ize ukoncit
pouzitim tlacitka STOP. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je prlpsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra
se objevi v zobrazovacim policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. Blizsi informace pro
ovladani hry jsou uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliiujici popis hry:
Hra obsahuje symbol JOKER. Tento symbol ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje viechny ostatni
symboly. Druha je, Ze nasobi vyhru na vyherni linii, kterou pomaha utvofit, na dvojnasobek. Pokud se na
vyherni linii nachazeji dva symboly JOKER, je vyhra &tyfnasobna. Kdyz se na vyherni linii nachéazejf tfi symboly
JOKER, je vyhra osminasobna.

Ostatni:
Pomoci tlacitka MENU Ize vyvolat informaéni panel. Tladitko DOMUO slouZi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udéva hodnoty pro sazku do hry 5 K& (pri vySSich sazkach se pfimo Umérné zvysuje vyhra):

Vyhra pro dany pocet symbolii nasledujicich za sebou na
Symbol vyherni linii
3 symboly 4 symboly
Paprika 80 800
Meloun 30 300
Zeli 20 200
Svestka 5 20
Dyné 5 20
Citron 5 20
Kvétak 5 20
Cesnek 5 10
Nahrazuje vSechny ostatni symboly. Kazdy aktivni symbol JOKER
JOKER 7 A —— : H—_
na vyherni linii nasobi vyhru z vyherni linie x2.

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢
Maximalni sazka: 1000 K¢

Vyherni podil hry: je 96 %

Maximalni vyhra: 500000 K¢
Maximalni hodinova prohra: 72000 K¢



21.2.2022

Pravidla a popis Internetové technické hry: JOKER IN PRISON

Obecny popis hry:

Jedna se o valcovou hru s trojici hernich vélc, které maji p&t hernich linii. Hra spoiva v sestaveni symboll
do minimalné jedné az péti vyhernich linii. Viyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od vélce nejvice
zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi shodnych vyhernich symbolll nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze
nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouZi opticky zndzornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouZitim znamének — a +
znazornénych vedle zobrazovaciho policka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry zvysu_;e az
do maximalni mozné sazky a kazdym pouZitim znaménka - se sazka do hry sniZuje aZ na nejniz&i moznou
sazku. Sazky do hry jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 100, 200, 300, 500, 1000 K&. Hra se zahéaji pouzitim
tlacitka START nebo AUTOSTART. Tladitko START rozto&i herni valce jen jednou. Pro opakovéni hry je nutné
opétovné pouZiti tlacitka START. Tlacitko AUTOSTART roztadi herni vélce opakovane Tento reZim Ize ukondit
pouzitim tlacitka STOP. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je prlpsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra
se objevi v zobrazovacim policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. Blizsi informace pro
ovladani hry jsou uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouZitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:
Symbol Joker ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje vSechny ostatni symboly. Druhou funkci je, Ze
pokud padne vyherni linie, kterou pomaha utvofit symbol Joker, uvézni se tato vyherni linie na hernich valcich
a nasleduje jedna bonusova otocka valcl. Hrac tak ziskava tuto vyherni linii jesté jednou. Tato situace se miize
nékolikrat opakovat, pficemz je vzdy uvéznéna pouze posledni dosazena vyherni linie. PFi bonusovém otoceni
nedochazi k odecteni sézky. Pro vypocet vyhry z bonusového otodeni se pouZije sazka ze hry, v rAmci které
bylo spusténo. Pokud hrac ziska vsech pét vyhernich linii ze stejnych symbold, je celkova vyhra dvojnasobna.

Ostatni:
Pomoci tlacitka MENU Ize vyvolat informaéni panel. Tladitko DOMO slouZi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udéva hodnoty pro sézku do hry 5 K& (pfi vy3Sich sdzkach se pfimo (imérné zvysuje vyhra):

Symbol Vyhra pro dany poéet symbolii nasledujicich za sebou na vyherni linii
3 symboly Poznamka
Joker 250 Nahrazuje viechny ostatni symboly a roztoci dalsi vyhru
Hvézda 250 -
Meloun 75 =
Hrozen 50 .
Svestka 40 -
Pomeranc 30 5
Citron 20 -
Tresné 10 ”

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢

Maximalni sazka: 1000 K¢

Vyherni podil hry: je 95 %

Maximalni vyhra: 400000 K&

Statisticka priimérna hodinova prohra: 90000 K¢



21.2.2022

Pravidla a popis Internetové technické hry: FIRE 27

Obecny popis hry:
Jednd se o valcovou hru s trojici hernich valc@, které maji dvacet sedm hernich linif. Hra spociva v sestaveni
symbold do minimalné jedné aZ maximalné dvaceti sedmi vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze zleva
doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se skladd ze tfi shodnych vyhernich symboléi
nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouzi opticky zndzornénd tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouZitim znamének — a +
znazornénych vedle zobrazovaciho politka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry zvySuje az
do maximalni mozné sazky a kazdym pouZitim znaménka - se sazka do hry sniZuje az na nejnizsi moznou
sazku. Sazky do hry jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 100, 200, 300, 500, 1000 K¢&. Hra se zahaji pouzitim
tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztoci herni vélce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné
opétovné pouZiti tlacitka START. Tlacitko AUTOSTART roztadi herni vélce opakované. Tento reZim Ize ukoncit
pouZitim tlacitka STOP. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra
se objevi v zobrazovacim poli¢cku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se séitaji. Blizéi informace pro
ovladani hry jsou uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Doplnujici popis hry:

Hra obsahuje symbol 27. Tento symbol ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje viechny ostatni symboly.
Druha je, Ze jeden symbol 27 nasobi vyhru na vyherni linii, kterou pomaha tvofit, na dvojnasobek. Pokud se
na vyherni linii nachézeji dva symboly 27, je vyhra étyfndsobna.

Ostatni:
Pomoci tlatitka MENU Ize vyvolat informaéni panel. Tladitko DOMO slouZi pro navrat na hiavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sézku do hry 5 K¢ (pfi vySsich sdzkéach se pfimo tmérné zvysuje vyhra):

Vyhra pro dany pocet symbol{ nasledujicich za sebou na
Symbol vyherni linii
3 symboly
Sedmicka 500
Meloun 50
Hrozen 40
Pomeranc 20
Svestka 10
Citron 5
Tresné 5
BAR 5
27 Nahrazuje vSechny ostatni symboly. Kazdy aktivni symbol 27
na vyherni linii nasobi vyhru z vyherni linie x2.

Minimalni sazka: do hry je 5 K&

Maximalni sazka: 1000 K¢

Vyherni podil hry: je 95 %

Maximalni vyhra: 138000 K¢

Statisticka priimérna hodinova prohra: 90000 K¢



21.2.2022

Pravidla a popis Internetové technické hry: HELL'S WALL

Obecny popis hry:

Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valcll, které maiji tficet Sest hernich linii. Dvanact aktualné zobrazenych
hernich symbol& na hernich valcich je uspofadéano ve tvaru kosoctverce. Na valci nejvice vlevo a nejvice vpravo
je vzdy zobrazen pouze jeden herni symbol, na druhém vaici zleva a zprava jsou vidy zobrazeny tFi herni
symboly a na hernim valci uprostfed jsou vzdy zobrazeny ¢tyfi herni symboly. Hra spociva v sestaveni symbol
do minimainé jedné aZ maximalné tficaté Sesté vyherni linie. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje
od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi, ¢tyF nebo péti shodnych vyhernich symbolé nasledujicich
za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéna tlaatka Vysi sazky do hry Ize volit pouZitim znamének — a +
znazornénych vedle zobrazovaciho policka SAZKA. KaZdym pouZitim znaménka + se sazka do hry zvysu1e az
do maximélni mozné sazky a kazdym pouZitim znaménka - se sazka do hry sniZuje aZ na nejniz$i moznou
sazku. Sazky do hry jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 100, 200, 300, 500, 1000 K& Hra se zahji pouZitim
tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztoci herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné
opétovné pouZziti tlacitka START. Tlacitko AUTOSTART roztadi herni vélce opa kované. Tento rezim |ze ukoncit
pouzitim tlacitka STOP. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je prlpsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra
se objevi v zobrazovacim policku VYHRA. Pokud je vyhernich Ilnn vic, vyhry se scitaji. Blizsi informace pro
ovladani hry jsou uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlatitka MENU.

Doplnujici popis hry:
Hra obsahUJe symbol Déabel. Symbol Débel se objevuje pouze na prvnim a patém valci, pocinaje od valce
nEche zleva. Tento symbol ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje véechny ostatni symboly. Druha je,
ze nasobl vyhru na vyherni linii, na které je aktivni, az devétkrat. Pokud se na vyherni linii nachazeji dva
symboly Dabel, vyhra se znasobi az Jednaosmdesatkrat

Ostatni:
Pomoci tlacitka MENU Ize vyvolat informacni panel. Tladitko DOMO slouZi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 K& (pfi vy3Sich sazkach se pfimo (mérné zvysuje vyhra):

Vyhra pro dany pocet symbolil nasledujicich za sebou na
Symbol vyherni linii
3 symboly 4 symboly 5 symbold
Sedmicka 100 200 500
Zvonky 80 160 400
Meloun 40 80 160
Hrozen 20 40 120
Svestka 10 30 80
Pomeranc 10 30 80
Citron 5 20 40
Tresné 5 10 20
} Nahrazuje vSechny ostatni symboly. Jeden aktivni symbol Dabel na
Dabel vyherni linii ndsobi vyhru aZ 9 x, dva aktivni symboly Débel na vyhern
linii nasobi vyhru az 81 x.

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢

Maximalni sazka: 1000 K¢

Vyherni podil hry: je 95,5 %

Maximalni vyhra: 200000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 81000 K¢



21.2.2022

Pravidla a popis Internetové technické hry: MONEY BAG

Obecny popis hry:

Jedna se o valcovou hru se ¢tvefici hernich vélcﬁ, které maji v zakladni hfe sedm hernich linii. V pFipadé, ze
se na kterémkoliv valci objevi symbol Wild, zméni se pocet vyhernich linii na osmdeséat jedna. Hra spociva v
sestaveni symbol{i do minimalné jedné aZ osmdeséti jedné vyherni linie. Vyherni linie plati pouze zleva doprava,
pocinaje od valce nejvice zleva. Vyhernl linie se sklada vZdy ze Ctyi shodnych vyhernich symbol@ nasledujicich
za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouZi opticky zndzornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouzitim znamének — a +
znazornénych vedle zobrazovaciho policka SAZKA. Kazdym pouZitim znaménka + se sézka do hr\ar zvysu1e az
do maximalni mozné sazky a kazdym pouZitim znaménka - se sdzka do hry snizuje aZ na nejniz$i moznou
sazku. Sazky do hry jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 100, 200, 300, 500, 1000 K&, Hra se zahdji pouZitim
tlacitka START nebo AUTOSTART. TIaC|tko START roztodi herni valce jen jednou. Pro opakovam hry je nutné
opétovné pouziti tladitka START. Tladitko AUTOSTART roztaci herni valce opakova né. Tento rezim Ize ukondit
pouzitim tlacitka STOP. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra
se objevi v zobrazovacim policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se séitaji. Blizé informace pro
ovladani hry jsou uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouZitim tlacitka MENU.

Doplnujici popis hry:
Symbol Wild mé dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahraZUJe vSechny ostatni symboly. Druhou funkci je, Ze vzdy,

kdyz se ob]ew na libovolném valci symbol Wild, zvysi se pocet vyhernich linii ze sedmi na osmdesat jedna.
Polet pravé aktivnich vyhernich linii je zobrazen vlevo i vpravo od hernich valcg.

Ostatni:
Pomoci tlacitka MENU Ize vyvolat informaéni panel. Tla¢itko DOMU slouZi pro ndvrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udéva hodnoty pro sazku do hry 5 K& (pfi vy3Sich sazkach se pfimo tmérné zvysuje vyhra):
Vyhra pro dany pocet symbolii nasledujicich za sebou na

Symbol vyherni linii

4 symboly
Wild 600
Sedmicka 300
Hvézda 60
Hrozen 50
Meloun 40
Pomeran¢, Svestka 10

Tresné, Citron 5

Minimalni sazka: do hry je 5 K&

Maximalni sazka: 1000 K¢

Vyherni podil hry: je 95,5 %

Maximalni vyhra: 148000 K¢

Statisticka priimérna hodinova prohra: 81000 K¢



21.2.2022

Pravidla a popis Internetové technické hry: MYSTERY WIN 27

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s trojici hernich vélc@, které maji dvacet sedm hernich linii. Hra spocivé v sestaveni
symbol& do minimainé jedné az maximalné dvaceti sedmi vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze zleva
doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se skladd ze tfi shodnych vyhernich symbol@
nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvy3si vyhra z vyherni kombinace z kaZdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouzi opticky zndzornéna tladitka. Vy3i sazky do hry Ize volit pouZitim znamének — a +
znazornénych vedle zobrazovaciho policka SAZKA. Kazdym pouZitim znaménka + se sazka do hry zvy5u1e az
do maximalni mozné sazky a kazdym pouZitim znaménka - se sazka do hry sniZuje az na nejnizsi moZnou
sazku. Sazky do hry jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 100, 200, 300, 500, 1000 K&. Hra se zahaji pouitim
tlacitka START nebo AUTOSTART. Tladitko START roztoci herni vélce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné
opétovné pouZiti tlacitka START. Tlacitko AUTOSTART roztaci herni valce opakova né. Tento rezim Ize ukoncit
pouzitim tlacitka STOP. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je prlpsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra
se objevi v zobrazovacim poli¢ku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. Blizsi informace pro
ovladani hry jsou uvedeny v informaénim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:

Symbol Joker nahrazuje vSechny ostatni symboly. Pokud padnou tfi symboly Mystery na vyherni linii, ziskava
hra¢ nahodnou vyhru.

Ostatni:

Pomoci tlaCitka MENU Ize vyvolat informaéni panel. Tladitko DOMO slou# pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udéva hodnoty pro sazku do hry 5 K& (pfi vyssich sazkich se pfimo (imérné zvysuje vyhra):

Vyhra pro dany pocet symbolii nasledujicich za sebou na
Symbol vyherni linii
3 symboly Poznamka
Mystery 10 - 375 Nahodna vyse vyhry
Joker 150 Nahrazuje vSechny ostatni symboly
BAR 150 -
Sedmicka 150 -
Zvonek 50 =
Meloun 50 -
Hrozen 20 -
Svestka 20 »
Pomeranc 10 -
Citron 10 -
Tresné 10 -

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢&
Maximalni sazka: 1000 K¢
Vyherni podil hry: je 95 %
Maximalni vyhra: 139000 K¢

Statisticka prémérna hodinova prohra: 90000 K¢




21.2.2022

Pravidla a popis Internetové technické hry: JAMAJKA

Obecny popis hry:
Jedna se o vélcovou hru s trojici hernich valc@, které maiji pét hernich linif. Hra spoEivé v sestaveni symbolﬁ
do minimalné jedné az péti vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, po&inaje od valce nejvice
Zleva. Vyherm linie se sklada ze tfi shodnych vyhernich symbolf nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze
nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kaZdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéna tlautka Vy3i sazky do hry Ize volit pouZitim znamének — a +
znazornénych vedle zobrazovaciho policka SAZKA. Kazdym pouZitim znaménka + se sazka do hry zvysu_]e az
do maximalni mozné sazky a kazdym pouZitim znaménka - se sézka do hry sniZzuje aZ na nejniz$i moznou
sazku. Sazky do hry jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 100, 200, 300, 500, 1000 K&. Hra se zahajl pouzitim
tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlamtko START roztoCi herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné
opétovné pouZiti tlacitka START. Tlacitko AUTOSTART roztaci herni valce opakovane Tento reZim Ize ukoncit
pouzitim tlacitka STOP. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je prlpsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra
se objevi v zobrazovacim politku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. Blizsi informace pro
ovladani hry jsou uvedeny v informaénim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:
Symbol Wild ma dve funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé& symbolu Mystery.
Druhou funkci je, Ze kdekoliv na prostfednim valci ndsobi vyhru na dvojndsobek. Pokud padnou kdekoliv tfi
symboly Mystery, ziskava hra¢ ndhodnou vyhru v rozsahu daném tabulkou vyher.

Ostatni:
Pomoci tlaCitka MENU Ize vyvolat informaéni panel. Tlaéitko DOMUO slou?i pro ndvrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udavé hodnoty pro sézku do hry 5 K& (pFi vy3Sich sézkach se pfimo umérné zvySuje vyhra):

Vyhra pro dany pocet symboli nasledujicich za sebou na
Symbol vyherni linii
3 symboly Poznamka
WILD 2500 Nahrazuje vSechny ostatni symboly
MYSTERY 20-1000 Plati kdekoliv, ndhodna vyse vyhry
Listy 100 =
Melouny 60 =
Vlajka 40 -
Hrozen 30 =
Svestka 20 -
Pomerance 15 -
Citrony 10 =
Tresné 10 -

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢&
Maximalni sazka: 1000 K¢
Vyherni podil hry: je 95 %
Maximalni vyhra: 500000 K¢

Statisticka priimérna hodinova prohra: 90000 K¢




21.2.2022
Pravidla a popis Internetové technické hry: DOUBLE JOKER

Obecny popis hry:

Jedna se o vélcovou hru s trojici hernich valc@i, které maji pét hernich linii. Hra spociva v sestaveni symbolfi
do minimalné jedné az péti vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od vélce nejvice
zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi shodnych vyhernich symbolf nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze
nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouzi opticky zndzornéna tacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouZitim znamének — a +
znazornénych vedle zobrazovaciho politka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hw zvysu1e az
do maximalni mozné sazky a kazdym pouZitim znaménka - se sazka do hry sniZuje aZ na nejnizsi moznou
sazku. Sazky do hry jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 100, 200, 300, 500, 1000 K¢&. Hra se zahaji pouzitim
tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START rozto&i herni valce jen jednou. Pro opakovéni hry je nutné
opétovné pouZiti tlatitka START. Tladitko AUTOSTART roztadi herni valce opakovane Tento rezim Ize ukondit
pouzitim tladitka STOP. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je prlpsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra
se objevi v zobrazovacim poli¢ku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. Blizsi informace pro
ovladani hry jsou uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouZitim tlacitka MENU.

Doplfiujici popis hry:
Symbol Joker ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje viechny ostatni symboly. Druhou funkci je, Ze jeden

symbol Joker nasobi vyhru na vyherni linii, kterou pomaha utvofit, na dvojndsobek. Pokud se na vyherni linii
nachazeji dva symboly Joker, je vyhra ¢tyfnasobna.

Ostatni:

Pomoci tlacitka MENU Ize vyvolat informaéni panel. Tladitko DOMO slou?i pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udéva hodnoty pro sézku do hry 5 K& (pfi vy3Sich sdzkach se pfimo itmérné zvysuje vyhra):

Vyhra pro dany pocet symbolii nasledujicich za sebou na vyherni
Symbol linii
3 symboly Poznamka
Joker 750 Nahrazuje a nasobi vSechny ostatni symboly

Sedmicky 100 =
Zvonky 100 -
Hrozny 40 -
Melouny 40 -
Citrony 20 =
Pomerance 20 -
Svestky 20 .
Tresné 10 -

Minimalni sazka: do hry je 5 Ké

Maximalni sazka: 1000 K¢

Vyherni podil hry: je 94 %

Maximalni vyhra: 168000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 108000 K¢



21.2.2022

Pravidla a popis Internetové technické hry: NIGHT SKY

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s Ctvefici hernich valc, které maji dvé st& padesat Sest hernich linii. Hra spocivéa v
sestaveni symbol do minimalné jedné az maximalné dvé sté padeséaté Sesté vyherni linie. Viyherni linie platf
pouze zleva doprava, polinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se skldda ze ti nebo ¢&tyi shodnych
vyhernich symbol& nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé
vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouZi opticky zndzornéna tfacutka Vysi sazky do hry lze volit pouZitim znamének — a +
znazornénych vedle zobrazovaciho policka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry zvysu1e az
do maximalni mozné sazky a kazdym pouZzitim znaménka - se sazka do hry sniZuje aZ na nejnizéi moZnou
sazku. Sazky do hry jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 100, 200, 300, 500, 1000 K¢, Hra se zahajl pouZitim
tlacitka START nebo AUTOSTART. Tla&itko START rozto&f herni valce  jen jednou. Pro opakovani hry je nutné
opétovné pouZiti tlacitka START. Tlacitko AUTOSTART roztaci herni valce opa kované. Tento rezim Ize ukondit
pouzitim tlacitka STOP. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je prlpsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra
se objevi v zobrazovacim poli¢ku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se séitaji. Blizi informace pro
ovladani hry jsou uvedeny v informa¢nim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliiujici popis hry:
Symbol Joker nahrazuje viechny ostatni symboly kromé& symbolu BONUS GAME. Joker se sklada ze ¢ty ¢asti.
Pokud se symbol Joker neobjevi cely, nahrazuje pouze jen svoji zobrazenou &asti. Symbol Joker se méize
objevit pouze na druhém nebo tfetim valci.
Jestlize padnou kdekoliv tfi symboly BONUS GAME, ziskd hra¢ deset bonusovych otodeni. Pfi padnuti ¢tyf
symbolli BONUS GAME, ziska hrac patnact bonusovych otoceni. PFi bonusovém otoceni nedochazi k odecteni
sazky. Pro vypocet vyhry z bonusového otoéeni se pouZije sézka ze hry, v ramci které bylo spusténo.

Ostatni:
Pomoci tlacitka MENU Ize vyvolat informacni panel. Tla&itko DOMU slouzi pro ndvrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sézku do hry 5 K& (pfi vy3ich sazkach se piimo (imérné zvysuje vyhra):
Vyhra pro dany pocet
symbolili nasledujicich za ;
Symbol ysebou nav 'rherjni linii Poznamka
3 symboly | 4 symboly
Slunce 50 100 =
Mésic 25 50 -
DruZice 20 40 -
Saturn 15 25 =
Dalekohled 10 20 -
Satelit 10 20 -
KA 5 15 =
J,Q 5 10 .
Nahrazuje vSechny ostatni
Joker - - symboly kromé symbolu
BONUS GAME.
+10 + 15
BONUS GAME bonusovych | bonusovych Plati kdekoliv
otoceni otoceni

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢&

Maximalni sazka: 1000 K¢

Vyherni podil hry: je 95 %

Maximalni vyhra: 500000 K¢

Statisticka prlimérna hodinova prohra: 90000 K¢



21.2.2022

Pravidla a popis Internetové technické hry: FIVE STARS

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s pétici hernich vélcl, které maji dvé st& &tyficet ti hernich linii. Hra spociva v
sestaveni symbolli do miniméiné jedné aZ maximalné dvé sté &tyficaté treti vyherni linie. Vyherni linie plati
pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se skldda ze tfi, étyF nebo péti shodnych
vyhernich symbolfl nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvy3si vyhra z vyherni kombinace z kazdé
vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouZitim znamének — a +
znazornénych vedle zobrazovaciho politka SAZKA. Kazdym pouZitim znaménka + se sazka do hry zvySuje a2
do maximalni moZné sazky a kazdym pouzitim znaménka - se sézka do hry sniZuje aZ na nejnizé moznou
sazku. Sazky do hry jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 100, 200, 300, 500, 1000 K&. Hra se zahadji pouzitim
tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START rozto&i herni vélce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné
opetovné pouZiti tlacitka START. Tlacitko AUTOSTART roztad herni valce opakovang. Tento rezim Ize ukoncit
pouZzitim tlacitka STOP. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipséna vyhra dle tabulky vyher. Vyhra
se objevi v zobrazovacim politku VYHRA. Pokud je vyhernich linif vic, vyhry se sCitaji. BIlizsi informace pro
ovladani hry jsou uvedeny v informaénim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlagitka MENU.

Doplnujici popis hry:
Hra obsahuje symbol Joker. Tento symbol nahrazuje v3echny ostatni symboly.

Ostatni:

Pomoci tlacitka MENU Ize vyvolat informaéni panel. Tlacitko DOMO slou?i pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sézku do hry 5 K& (pfi vySich sazkéch se pfimo Gmérné zvysuje vyhra):

Vyhra pro dany poéet symbol{i nasledujicich za sebou na
Symbol vyherni linii
3 symboly | 4 symboly | 5 symbolii Poznamka
Hvézda 50 100 750 -
Sedmicka 40 75 250 -
Meloun 30 50 125 -
Hrozen 25 40 100 =
Pomeranc 20 30 75 -
Svestka 20 30 75 -
Tresné 10 20 50 -
Citron 10 20 50 -
Nahrazuje
Joker - - - vSechny ostatni
symboly

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢

Maximalni sazka: 1000 K&

Vyherni podil hry: je 94,5 %

Maximalni vyhra: 450000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 99000 K&



21.2.2022
Pravidla a popis Internetové technické hry: FAST MONEY

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valcd, které maji dvacet pét hernich linif. Hra spociva v sestaveni
symbolﬂ do minimalné Jedne az maximalné dvacaté paté vyherni linie. Vyherni linie plati pouze zleva doprava,
pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tii, ¢tyi nebo péti shodnych vyhernich symbold
nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvy&si vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéna tIac:tka Vysi sazky do hry Ize volit pouZitim znamének — a +
znazornénych vedle zobrazovaciho politka SAZKA. Kazdym pouZitim znaménka + se sazka do hryr zvysu1e az
do maximalni mozné sazky a kazdym pouZitim znaménka - se sdzka do hry sniZuje aZ na nejniz&i moznou
sazku. Sazky do hry jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 100, 200, 300, 500, 1000 K& Hra se zahji pouZitim
tlaCitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START rozto&i herni vlce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné
opétovné pouZiti tlacitka START. Tlacitko AUTOSTART roztaci herni valce opakovane Tento rezim Ize ukoncit
pouZzitim tladitka STOP. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je prlpsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra
se objevi v zobrazovacim poli¢ku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se séitaji. Blizsi informace pro
ovladani hry jsou uvedeny v informaénim panelu, ktery Ize vyvolat pouZitim tla¢itka MENU.

Dopliujici popis hry:

Symbol Wild nahrazuje viechny ostatni symboly kromé symbolu Bonus a Trezor. Pokud padnou kdekoliv tfi
symboly Bonus, hrac ziskava pét bonusovych otoceni. Jestlize padnou kdekoliv étyfi symboly Bonus, ziska hrac
deset bon usovych otoCent. Pfi padnuti kdekoliv péti symbol& Bonus, ziska hraé dvacet pét bonusovych otoceni.
Pi bonusovém otoceni nedochézi k odecteni sdzky. Pro vypocet vyhry z bonusového otoéeni se pouZije sazka
ze hry, v rdmci které bylo spusténo.

Pokud pfi vyhfe padne jeden trezor, je vyhra ndsobena &islem ukrytym v trezoru. Pi vyhfe s vét$im poctem
trezor(l je vyhra nasobena souctem ¢isel v trezorech. Trezorll méize byt nejvice pét.

Ostatni:
Pomoci tlacitka MENU Ize vyvolat informacni panel. Tlacitko DOMU slouZi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sdzku do hry 5 K& (pfi vy3Sich sazkich se pfimo umérné zvyéuje vyhra):

Symbol Vyhra pro dany pocet symbolii nasledujicich za sebou na vyherni linii
3 symboly | 4 symboly | 5 symbolii Poznamka
Zlaté cihly 60 250 2500 =
Kufr s bankovkami 50 100 750 .
Platebni karta 40 80 300 -
Balicek bankovek 35 70 200 -
Pytel s dolary 30 60 150 =
Bitcoin 25 50 125 =
KA 20 30 75 -
J,Q 10 20 50 =
wild ) ) } Nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé
symbolu Bonus a Trezor
+5 +10 + 25
Bonus bonusovych | bonusovych | bonusovych Plati kdekoliv
otoceni otoceni otoceni

Minimalni sazka: do hry je 5 Ké

Maximalni sazka: 1000 K¢

Vyherni podil hry: je 94,5 %

Maximalni vyhra: 500000 K¢

Statisticka préimérna hodinova prohra: 99000 K¢

Za BONVER WIN, a.s. /&\ /

Klierova Nikol BONVER WINIh&4.11.2022
Cholevova 1530/1

700 30 Ostrava-Hrabivka
DIC: CZ25899651



Pravidla a popis Internetové technické hry: FIRE 243

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valcl, které maji dvé sté Ctyficet tfi hernich linii. Hra spoCiva v sestaveni
symbold do minimalné jedné az maximalné dvé sté Ctyficaté tieti vyherni linie. Vyherni linie plati pouze zleva
doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi, Ctyf nebo péti shodnych vyhernich
symbold nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:
Pro ovladani hry slouZi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouzitim znamének — a +
znazornénych vedle zobrazovaciho policka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry zvySuje az

Sazky do hry jsou ve wéi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 100, 200, 300, 500, 1000 K&. Hra se zah&ji pouZitim tladitka
START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztoCi herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné
opétovné pourziti tlacitka START. Tlacitko AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim |ze ukondit
pouzitim tlacitka STOP. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra
se objevi v zobrazovacim policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se séitaji. Bliz&i informace pro
ovladani hry jsou uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouZitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:
Hra obsahuje symbol 243. Tento symbol ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje vSechny ostatni symboly.
Druha je, ze nasobi vyhru na vyherni linii, kterou pomaha utvofit, na dvojnasobek. Pokud se na vyherni linii
nachazeji dva symboly 243, je vyhra Ctyfnasobnd. Kdyz se na vyherni linii nachdzeji tfi symboly 243, je vyhra
osminasobna. Kdyz se na vyherni linii nachazeji ¢tyfi symboly 243, je vyhra Sestnactindsobna.

Ostatni:

Pomoci tlatitka MENU Ize vyvolat informaéni panel. Tladitko DOMU slouZi pro ndvrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 K¢ (pfi vyssich sazkach se pfimo Umérné zvysuje vyhra):
Vyhra pro dany pocet symbolii nasledujicich za sebou na vyherni linii
Symbol o
3 symboly 4 symboly 5 symboli
Sedmicka 50 200 1000
Meloun 20 100 200
Hrozen 10 50 100
Svestka 5 15 30
Pomeranc 5 15 30
Citron 5 15 30
Tresné 5 15 30
BAR 5 10 20
243 Nahrazuje vélechny ostatl:n' sy!nbloly. Kai,d;’/ ak,tivnl’ symbol 243
na vyherni linii ndsobi vyhru z vyherni linie x2.

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢

Maximalni sazka: 1000 K¢

Vyherni podil hry: je 95,5 %

Maximalni vyhra: 400000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 81000 K¢



Pravidla a popis Internetové technické hry: HELL'S DEVIL III

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valc{, které maji dvacet hernich linii. Hra spociva v sestaveni symboll
do minimalné jedné az dvaceti vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice
zleva. Vyherni linie se sklada ze dvou, tfi, CtyF nebo péti shodnych vyhernich symboll nasledujicich za sebou.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouZi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouzitim znamének — a +
znazornénych vedle zobrazovaciho policka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry zvySuje az
Sazky do hry jsou ve wéi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 100, 200, 300, 500, 1000 K&. Hra se zah&ji pouZitim tladitka
START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztoCi herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné
opétovné pouziti tlacitka START. Tlacitko AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit
pouzitim tlacitka STOP. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra
se objevi v zobrazovacim policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se séitaji. Blizsi informace pro
ovladani hry jsou uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouZitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:

Symbol Hell’s Devil nahrazuje vSechny symboly. Kdyz je symbol Hell's Devil soucasti vyherni linie, rozhori se
postupné vzdy na tfi symboly valce, na kterém padl, tim je nahradi a zvySuje celkovou vyhru. Symbol Hell’s
Devil tedy zaplni prislusny valec zobrazeny na monitoru, na kterém padl. K tomuto rozhoreni dochdzi pouze
tehdy, kdyz je tim docileno vyherni kombinace.

Ostatni:
Pomoci tladitka MENU Ize vyvolat informaéni panel. Tladitko DOMUO slouZi pro ndvrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 K¢ (pfi vyssich sazkach se pfimo Umérné zvysuje vyhra):

Symbol Vyhra pro dany pocet symbolii nasledujicich za sebou na vyherni linii
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboli
] - 5 10 20
Q - 5 10 20
K - 5 20 40
A - 5 20 40
Oko - 10 30 80
666 - 10 30 80
Kodex - 20 40 120
Vidle - 40 80 160
Pentagram 40 80 160 400
Lebka 100 200 300 1000
Hell’s Devil Viz dopliiujici popis hry

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢

Maximalni sazka: 1000 K¢

Vyherni podil hry: je 95,5 %

Maximalni vyhra: 500000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 81000 K¢



Pravidla a popis Internetové technické hry: FOREST WAY

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valcl, které maiji deset hernich linii. Hra spociva v sestaveni symbol(
do minimalné jedné az deseti vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice
zleva. Vyherni linie se sklada ze dvou, tfi, Ctyf nebo péti shodnych vyhernich symbold nasledujicich za sebou.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouZitim znamének — a +
znazornénych vedle zobrazovaciho policka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry zvySuje az
Sazky do hry jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 100, 200, 300, 500, 1000 K¢. Hra se zahadji pouzitim tlacitka
START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztoci herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné
opétovné pourziti tlacitka START. Tlacitko AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit
pouZitim tlacitka STOP. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra
se objevi v zobrazovacim policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. Blizsi informace pro
ovladani hry jsou uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:
Symbol WILD (hnizdo) nahrazuje vSechny symboly. Kdyz je symbol WILD (hnizdo) soucasti vyherni linie, rozhofi
se postupné vzdy na tfi symboly valce, na kterém pad|, tim je nahradi a zvySuje celkovou vyhru. Symbol WILD
(hnizdo) tedy zaplni pfislusny valec zobrazeny na monitoru, na kterém padl. K tomuto rozhoreni dochazi pouze
tehdy, kdyz je tim docileno vyherni kombinace. Symboly Sojka a Veverka plati kdekoliv.

Ostatni:
Pomoci tla¢itka MENU Ize vyvolat informaéni panel. Tladitko DOMUO slouZi pro ndvrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 K¢ (pfi vysSich sazkach se pfimo Umérné zvysuje vyhra):

Symbol Vyhra pro dany pocet symbolii nasledujicich za sebou na vyherni linii
2symboly | 3 symboly | 4 symboly | 5symboli Poznamka
Bordivka - 5 15 75 -
Malina - 5 15 75 -
Jahoda - 5 15 75 -
Brusinka - 5 15 75 -
Orech - 10 20 100 -
Muchomtirka - 20 60 350 -
HFib - 20 60 350 -
Liska 5 25 125 2500 -
Veverka - 100 - - Plati kdekoliv
Sojka - 25 100 500 Plati kdekoliv
WILD (hnizdo) Viz doplniujici popis hry

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢
Maximalni sazka: 1000 K¢
Vyherni podil hry: je 96,0 %
Maximalni vyhra: 500000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra

: 72000 K¢




Pravidla a popis Internetové technické hry: CASH FRUIT

Obecny popis hry:

Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valcd, které maji Ctyficet hernich linii. Hra spociva v sestaveni symbol(
do minimalné jedné az Ctyficeti vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice
zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi, Ctyf nebo péti shodnych vyhernich symboll nasledujicich za sebou.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouZi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouzitim znamének — a +
znazornénych vedle zobrazovaciho policka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry zvySuje az
Sazky do hry jsou ve wéi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 100, 200, 300, 500, 1000 K&. Hra se zah&ji pouZitim tladitka
START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztoCi herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné
opétovné pouziti tlacitka START. Tlacitko AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit
pouzitim tlacitka STOP. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra
se objevi v zobrazovacim policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se séitaji. Blizsi informace pro
ovladani hry jsou uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouZitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:
Symbol Joker nahrazuje vsechny ostatni symboly kromé symbolu Truhla. Pokud padnou kdekoliv tfi symboly
Truhla, hrac ziskava deset bonusovych otoceni. Kdyz padnou kdekoliv ¢tyfi symboly Truhla, hrac ziskava dvacet
bonusovych otoceni. Jestlize padne kdekoliv pét symbold Truhla, hrac ziskava tficet bonusovych otoceni. Pokud
padnou tfi, Ctyfi nebo pét symbol& Mystery na vyherni linii, ziskava hra¢ nahodnou vyhru. Pfi bonusovém otoceni
nedochazi k odecteni sazky. Pro vypocet vyhry z bonusového otoceni se pouzije sazka ze hry, v rdamci které bylo
spusténo.
Ostatni:

Pomoci tla¢itka MENU Ize vyvolat informaéni panel. Tlaitko DOMUO slouZi pro ndvrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 K¢ (pfi vysSich sazkach se pfimo umérné zvysuje vyhra):
Vyhra pro dany pocet symbolii nasledujicich za sebou na vyherni linii

Symbol 3 symboly 4 symboly 5 symbolii Poznamka

Mystery ?? ?? ?? Nahodna vyse vyhry

Truhla 10 bonlfsoyych 20 bongsoyych 30 bonldsoyych Plati kdekoliv
otoceni otoceni otoceni

Nahrazuje vSechny
Joker 10 50 250 ostatni symboly kromé
symbolu Truhla

Cervena sedmicka 5 20 100
Zluta sedmicka 5 20 100
Zvonky 5 15 60
Hrozen 2 10 40
Melouny 2 10 40
Svestka 1 5 20
Pomeranc 1 5 20
Citron 1 5 20
Tresné 1 5 20

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢

Maximalni sazka: 1000 K¢

Vyherni podil hry: je 95,0 %

Maximalni vyhra: 500000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 90000 K¢



Pravidla a popis Internetové technické hry: EXTRA HOT

Obecny popis hry:

Jedna se o valcovou hru se Ctvefici hernich valcd, které maiji dvacet pét hernich linii. Hra spociva v sestaveni
symbold do minimalné jedné aZ dvaceti péti vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od
valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi nebo Ctyf shodnych vyhernich symbold nasleduijicich za sebou.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouZi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouzitim znamének — a +
znazornénych vedle zobrazovaciho policka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry zvySuje az
Sazky do hry jsou ve wéi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 100, 200, 300, 500, 1000 K&. Hra se zah&ji pouZitim tladitka
START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztoCi herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné
opétovné pouziti tlacitka START. Tlacitko AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit
pouzitim tlacitka STOP. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra
se objevi v zobrazovacim policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se séitaji. Bliz&i informace pro
ovladani hry jsou uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:
Pokud hrac ziska vSech dvacet pét vyhernich linii ze stejnych symbold, je celkova vyhra dvojnasobna.

Ostatni:
Pomoci tladitka MENU Ize vyvolat informaéni panel. Tladitko DOMUO slouZi pro ndvrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 K¢ (pfi vySsich sazkach se pfimo Umérné zvysuje vyhra):

Vyhra pro dany pocet symbolii nasledujicich za sebou na vyherni
Symbol linii
3 symboly 4 symboly

Tresné 5 20
Pomeranc 5 20
Citron 5 20
Svestka 5 20
Dolar 2 10
Bar 20 200
Modra hvézda 30 300
Cervena sedmicka 80 800

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢

Maximalni sazka: 1000 K¢

Vyherni podil hry: je 94,0 %

Maximalni vyhra: 200000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 108000 K¢



Pravidla a popis Internetové technické hry: JOKER IN PRISON 81

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru se Ctvefici hernich valc, které maji osmdesat jedna hernich linii. Hra spociva v
sestaveni symboll do minimalné jedné aZz maximalné osmdesati jedné vyherni linie. Vyherni linie plati pouze
zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi nebo Ctyf shodnych vyhernich
symbold nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouzitim znamének — a +
znazornénych vedle zobrazovaciho policka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry zvySuje az
Sazky do hry jsou ve vy&i 5, 10, 15, 25, 35, 50, 100, 200, 300, 500, 1000 K& Hra se zahdji pouzitim tlacitka
START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztoci herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné
opétovné poufiti tlacitka START. Tlacitko AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit
pouzitim tlacitka STOP. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra

se objevi v zobrazovacim policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se séitaji. Blizéi informace pro
ovladani hry jsou uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouZzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:

Symbol Joker ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje vSechny ostatni symboly. Druhou funkci je, Ze pokud
se symbol Joker objevi ve vyherni pozici, uvézni vyherni symboly na valcich a nasleduje jedna bonusova otocka
valcl. Tato situace se mize nékolikrat opakovat a to v pfipadg, Ze se béhem bonusové otocky valcll objevi novy
symbol Joker. Bonusova otocka neni spusténa v pfipadé, Ze jsou vSechny symboly na valcich vyherni. Pfi
bonusovém otoceni nedochazi k odecteni sazky. Pro vypocet vyhry z bonusového otoceni se pouZije sazka ze
hry, v rdmci které bylo spusténo.

Ostatni:

Pomoci tladitka MENU Ize vyvolat informaéni panel. Tladitko DOMUO slouZi pro ndvrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 K¢ (pfi vysSich sazkach se pfimo umérné zvySuje vyhra):

Vyhra pro dany pocet symbolii nasledujicich za sebou na vyherni linii
Symbol .
3 symboly 4 symboly Poznamka
Joker - - Viz dopliiujici popis hry
Hvézda 25 50 -
Meloun 15 30 -
Hrozen 15 30 -
Svestka 10 20 -
Jahoda 10 20 -
Tresné 5 10 -
Banany 5 10 -

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢

Maximalni sazka: 1000 K¢

Vyherni podil hry: je 95 %

Maximalni vyhra: 456000 K¢

Statisticka priimérna hodinova prohra: 90000 K¢



Pravidla a popis Internetové technické hry: CIRCUS DUPLEX

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru se Ctvetici hernich valcl, které maji padesat Ctyfi hernich linii (dvacet sedm hernich
linii na levé trojici hernich valcd a dvacet sedm hernich linii na pravé trojici hernich valcd). Hra spociva v
sestaveni symbol do minimalné jedné aZz maximalné padesaté Ctvrté vyherni linie. Vyherni linie se sklada ze tfi
shodnych vyhernich symbold nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace
z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouzitim znamének — a +
znazornénych vedle zobrazovaciho policka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry zvySuje az
Sazky do hry jsou ve vy&i 5, 10, 15, 25, 35, 50, 100, 200, 300, 500, 1000 K& Hra se zahdji pouzitim tlaitka
START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztoci herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné
opétovné poufiti tlacitka START. Tlacitko AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit
pouzitim tlacitka STOP. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra
se objevi v zobrazovacim policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se séitaji. Blizéi informace pro
ovladani hry jsou uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouZitim tlacitka MENU.

. Dopliujici popis hry:
Symbol Sasek nahrazuje vSechny ostatni symboly.

Ostatni:
Pomoci tladitka MENU Ize vyvolat informaéni panel. Tladitko DOMUO slouZi pro ndvrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 K¢ (pfi vysSich sazkach se pfimo umérné zvysuje vyhra):

Vyhra pro dany pocet symbolii nasledujicich za sebou na
Symbol vyherni linii
3 symboly Poznamka

Sadek 250 Nahrazuje vSechny ostatni symboly
Sedmicka 250 -

Zvonek 100 -

Meloun 60 -

Hrozen 40 -

Hruska 30 -

Svestky 20 -
Pomeranc 20 -

Citron 10 -

Tresné 10 -

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢

Maximalni sazka: 1000 K¢

Vyherni podil hry: je 95,5 %

Maximalni vyhra: 400000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 81000 K¢



Pravidla a popis Internetové technické hry: JOKER PLAY 3

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s trojici hernich valcl, které maji dvacet sedm hernich linii. Hra spociva v sestaveni
symboll do minimalné jedné az dvaceti sedmi vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje
od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi shodnych vyhernich symboll nasledujicich za sebou.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouZitim znamének — a +
znazornénych vedle zobrazovaciho policka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry zvySuje az
Sazky do hry jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 100, 200, 300, 500, 1000 K¢. Hra se zahadji pouzitim tlacitka
START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztoci herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné
opétovné pourziti tlacitka START. Tlacitko AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit
pouZitim tlacitka STOP. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra
se objevi v zobrazovacim policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. Blizsi informace pro
ovladani hry jsou uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlac¢itka MENU.

Dopliujici popis hry:
Symbol Joker nahrazuje vsechny ostatni symboly. Pokud hrac ziska vsech dvacet sedm vyhernich linii ze stejnych
symbold, je celkova vyhra dvojnasobna. Pokud padne vyhra na bonusové vyherni linii (probihd na stfedu
kazdého valce) ziska hrac bonusova otoceni v poctu dle vyherni tabulky. Pro snadn€jsi orientaci se herni valce
pri bonusovych otockach zbarvi do cervena. Pocet bonusovych otoceni je zobrazen na spodnim monitoru v okné
BONUS GAME. Pfi bonusovém otoceni nedochazi k odecteni sazky. Pro vypocet vyhry z bonusového otoceni se
pouZije sazka ze hry, v ramci které bylo spusténo.

Ostatni:

Pomoci tla¢itka MENU Ize vyvolat informaéni panel. Tlaitko DOMUO slouZi pro ndvrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 K¢ (pfi vySsich sazkach se pfimo Umérné zvysuje vyhra):

Vyhra pro 3 symboly nasledujici za sebou na vyherni linii
Bonusové otoceni
Symbol Vyhra v pripadé vyhry na Poznamka
bonusové linii
Joker 500 50 Nahrazuje vSechny ostatni

symboly
Sedmicka 250 30 -
Hvézdy 100 20 -
Melouny 50 10 -
Zvonky 20 4 -
Svestky 20 4 -
Pomerance 10 2 -
Citrony 10 2 -
TresSné 5 1 -

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢

Maximalni sazka: 1000 K¢

Vyherni podil hry: je 94,5 %

Maximalni vyhra: 500000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 99000 K¢



Pravidla a popis Internetové technické hry: JOKER TWINS

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s trojici hernich valcd, které maiji pét hernich linii. Hra spocCiva v sestaveni symbold do
minimalné jedné az péti vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva.
Vyherni linie se sklada ze tfi shodnych vyhernich symbold nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi
vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouZitim znamének — a +
znazornénych vedle zobrazovaciho policka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry zvySuje az
Sazky do hry jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 100, 200, 300, 500, 1000 K¢. Hra se zahadji pouzitim tlacitka
START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztoci herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné
opétovné pourziti tlacitka START. Tlacitko AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit
pouZitim tlacitka STOP. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra
se objevi v zobrazovacim policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. Blizsi informace pro
ovladani hry jsou uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlac¢itka MENU.

Dopliujici popis hry:
Symbol Joker nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé symbolu Bonus Joker. Symbol Bonus Joker nahrazuje
vSechny ostatni symboly kromé symbolu Joker. Pfi ziskani tfi symboll Bonus Joker na vyherni linii ziskava hrac
od 5 do 15 bonusovych otoceni. Pocet bonusovych otocCeni je zobrazen na spodnim monitoru v okné BONUS
GAME. Pfi bonusovém otoceni nedochazi k odecteni sazky. Pro vypocet vyhry z bonusového otoceni se pouzije
sazka ze hry, v rdmci které bylo spusténo. V ramci bonusovych otoceni plati symbol Bonus Joker kdekoliv, tzn.
Ze hrac vyhrava za kazdy jeho vyskyt.

Ostatni:
Pomoci tla¢itka MENU Ize vyvolat informaéni panel. Tlaitko DOMUO slouZi pro ndvrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 K¢ (pfi vySsich sazkach se pfimo Umérné zvySuje vyhra):
Vyhra pro dany pocet symbolii nasledujicich za sebou na vyherni linii

Symbol 1 symbol 3 symboly Poznamka
Bonus Joker 5-15 bonusovych Scatter symbol (plati kdekoliv), nahrazuje
PR 40 v v , v
(v bonusové hre) otoceni vsechny ostatni symboly krome Joker
Bonus Joker 120 a
p g - 5-15 bonusovych | Nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé Joker
(v zakladni hre) .
otoceni
Joker ) 360 Nahrazuje vsechny ostatni symboly kromé Bonus
Joker
Sedmicka - 120 -
Zvonek - 120 -
Meloun - 40 -
Svestky - 40 -
Pomeranc - 20 -
Citron - 20 -
TreSné - 20 -

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢

Maximalni sazka: 1000 K¢

Vyherni podil hry: je 95 %

Maximalni vyhra: 500000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 90000 K¢



Pravidla a popis Internetové technické hry: 27

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s trojici hernich valcl, které maji dvacet sedm hernich linii. Hra spociva v sestaveni
symbol& do minimalné jedné az maximalné dvaceti sedmi vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze zleva doprava,
pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi shodnych vyhernich symbold nasledujicich za
sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouzitim znamének — a +
znazornénych vedle zobrazovaciho policka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry zvySuje az
Sazky do hry jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 100, 200, 300, 500, 1000 K¢. Hra se zahadji pouZitim tlacitka
START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztoci herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné
opétovné pourziti tlacitka START. Tlacitko AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit
pouZitim tlacitka STOP. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra
se objevi v zobrazovacim policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. Blizsi informace pro
ovladani hry jsou uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlac¢itka MENU.

Dopliujici popis hry:
Hra obsahuje symbol 27. Tento symbol ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje vSechny ostatni symboly.
Druha je, Ze nasobi vyhru na vyherni linii, kterou pomaha utvofit, na dvojnasobek. Pokud se na vyherni linii
nachazeji dva symboly 27, je vyhra Ctyfnasobna. Pfi kazdé vyhte se vyhravajici symboly otoci a shofi. Na jejich
misto se posunou symboly, které jsou nad nimi. Tato situace se mdze nékolikrat opakovat. Pokud symboly poté
nesestavi dalsi vyherni kombinaci, je celd vyhra automaticky pfipsana do policka KREDIT.

Ostatni:
Pomoci tladitka MENU Ize vyvolat informaéni panel. Tladitko DOMUO slouZi pro ndvrat na hlavni stranku
s nabidkou her.
Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 K¢ (pfi vysSich sazkach se pfimo umérné zvysuje vyhra):

Vyhra pro dany pocet symbolii
Symbol nasledujicich za sebou na vyherni linii
3 symboly
Sedmicka 500
Meloun 50
Hrozen 40
Borlvky 20
Pomeranc 10
Citron 5
Tresné 5
BAR 5
Nahrazuje vSechny ostatni symboly. Kazdy
27 aktivni symbol 27 na vyherni linii ndsobi vyhru
z vyherni linie x2.

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢

Maximalni sazka: 1000 K¢

Vyherni podil hry: je 96 %.

Maximalni vyhra: 276000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 72000 K¢



Pravidla a popis Internetové technické hry: 243

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valcl, které maji dvé sté Ctyficet tfi hernich linii. Hra spociva v sestaveni
symboll do minimalné jedné az maximalné dvé sté Ctyficaté treti vyherni linie. Vyherni linie plati pouze zleva
doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi, Ctyf nebo péti shodnych vyhernich
symbold nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:
Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouzitim znamének — a +
znazornénych vedle zobrazovaciho policka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry zvySuje az

Sazky do hry jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 100, 200, 300, 500, 1000 K¢. Hra se zahadji pouZitim tlacitka
START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztoci herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné
opétovné pourziti tlacitka START. Tlacitko AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit
pouZitim tlacitka STOP. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra
se objevi v zobrazovacim policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. Blizsi informace pro
ovladani hry jsou uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlac¢itka MENU.

Dopliujici popis hry:

Hra obsahuje symbol 243. Tento symbol ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje vSechny ostatni symboly.
Druha je, Ze nasobi vyhru na vyherni linii, kterou pomaha utvofit, na dvojnasobek. Pokud se na vyherni linii
nachdazeji dva symboly 243, je vyhra Ctyfndsobnd. Kdyz se na vyherni linii nachdzeji tfi symboly 243, je vyhra
osminasobna. Kdyz se na vyherni linii nachazeji Ctyfi symboly 243, je vyhra Sestnactindsobna. Pfi kazdé vyhre
se vyhravajici symboly otoci a shofi. Na jejich misto se posunou symboly, které jsou nad nimi. Tato situace se
mUze nékolikrat opakovat. Pokud symboly poté nesestavi dalSi vyherni kombinaci, je celd vyhra automaticky
pripséana do policka KREDIT.

Ostatni:
Pomoci tla¢itka MENU Ize vyvolat informaéni panel. Tlaitko DOMUO slouZi pro ndvrat na hlavni stranku
s nabidkou her.
Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 K¢ (pfi vyssich sazkach se pfimo Umérné zvysuje vyhra):

Vyhra pro dany pocet symbolii nasledujicich za sebou na vyherni linii
Symbol o
3 symboly 4 symboly 5 symbolt
Sedmicka 50 200 1000
Meloun 20 100 200
Hrozen 10 50 100
Bordvky 5 15 30
Pomeranc 5 15 30
Citron 5 15 30
Tresné 5 15 30
BAR 5 10 20
243 Nahrazuje vélechny ostatl:n' sy!nbloly. Kai,d;’/ ak,tivnl’ symbol 243
na vyherni linii ndsobi vyhru z vyherni linie x2.

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢

Maximalni sazka: 1000 K¢

Vyherni podil hry: je 96 %.

Maximalni vyhra: 373000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 72000 K¢



Pravidla a popis Internetové technické hry: 100

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru se Sestici hernich valct, které maji sto hernich linii. Hra spociva v sestaveni symbol(
do minimalné jedné az maximalné sté vyherni linie. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce
nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze dvou, t¥i, Ctyf, péti nebo Sesti shodnych vyhernich symboll nasledujicich
za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouzitim znamének — a +
znazornénych vedle zobrazovaciho policka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry zvySuje az
Sazky do hry jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 100, 200, 300, 500, 1000 K¢. Hra se zahadji pouZitim tlacitka
START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztoci herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné
opétovné pourziti tlacitka START. Tlacitko AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit
pouZitim tlacitka STOP. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra
se objevi v zobrazovacim policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. Blizsi informace pro
ovladani hry jsou uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlac¢itka MENU.

Dopliujici popis hry:
Symbol 100 nahrazuje vSechny symboly. Kdyz je symbol 100 soucasti vyherni linie, rozhofi se postupné vzdy
na Ctyfi symboly valce, na kterém padl, tim je nahradi a zvySuje celkovou vyhru. Symbol 100 tedy zaplni
pfislusny valec zobrazeny na monitoru, na kterém padl. K tomuto rozhofeni dochazi pouze tehdy, kdyz je tim
docileno vyherni kombinace. Symboly Ctyflistek a Hvézda plati kdekoliv.

Ostatni:
Pomoci tla¢itka MENU Ize vyvolat informaéni panel. Tladitko DOMUO slouZi pro ndvrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Vyherni linie:

Linie 1 Linie 2 Linie 3 Linie 4 Linie 5
Linie 6 Linie 7 Linie 8 Linie 9 Linie 10
Linie 11 Linie 12 Linie 13 Linie 14 Linie 15
Linie 16 Linie 17 Linie 18 Linie 19 Linie 20
Linie 21 Linie 22 Linie 23 Linie 24 Linie 25
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Linie 76 Linie 77 Linie 78 Linie 79 Linie 80
Linie 81 Linie 82 Linie 83 Linie 84 Linie 85
Linie 86 Linie 87 Linie 88 Linie 89 Linie 90
Linie 91 Linie 92 Linie 93 Linie 94 Linie 95
Linie 96 Linie 97 Linie 98 Linie 99 Linie 100

Tabulka vyher:

Vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 K¢ (pfi vyssich sazkach se pfimo Umérné zvysuje vyhra):

Symbol Vyhra pro dany pocet symbolii nasledujicich za sebou na vyherni linii

2symboly | 3 symboly | 4 symboly | 5symbolii | 6 symboli Poznamka

Hvézda - 15 100 500 2500 Plati kdekoliv

Ctyflistek - 100 500 - - Plati kdekoliv
Sedmicka 0,50 4 20 50 250 -
Zvonek - 2 4 20 50 -
Meloun - 2 4 20 50 -
Hrozen - 1 2 8 20 -
Bor{ivky - 1 2 8 20 -
Pomeranc - 1 2 4 10 -
Citron - 1 2 4 10 -
Tresné - 1 2 4 10 -
100 Viz doplniujici popis hry -

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢
Maximalni sazka: 1000 K¢
Vyherni podil hry: je 95 %

Maximalni vyhra: 500000 K¢

Statisticka priimérna hodinova prohra: 90000 K¢
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